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1. Introduccion

Una breve historia de la
inteligencia artificial

La busqueda incansable para crear maquinas
que emulen las capacidades intelectuales humanas
se remonta al menos 70 afios atras, a las visionarias
aspiraciones de los padres fundadores de la inteli-
gencia artificial por imitar la flexibilidad y generali-
dad que caracterizan a la mente del Homo Sapiens.

Si bien el término “inteligencia artificial” solo
surgiria formalmente acuifado en 1956 durante
una conferencia al célebre Instituto Tecnolégico de
Massachusetts, ya para 1950 el brillante matema-
tico Alan Turing estaba sentando las bases concep-
tuales y prdcticas sobre cdmo evaluar si un sistema
computacional podria considerarse realmente “ in-
teligente” a partir de su famosa prueba.

En él, planteaba que si una maquina lograba en-
gafar a un humano haciéndole creer que se trataba
de otra persona real en el curso natural de una con-
versacion, podriamos concluir que exhibia efectiva-
mente las caracteristicas del pensamiento humano.
Asi se encendia la mecha de uno de los mas am-
biciosos programas cientificos emprendidos por el
ser humano: replicar su esencia mas distintiva en
un sustrato artificial de su propia creacion.

Los primeros enfoques buscando imitar diversas
destrezas del intelecto siguieron durante los afos
50s y 60s un camino basado en extensas baterias de
reglas definidas explicitamente por programas prin-
cipalmente en un intento de plasmar razonamiento
simbdlico légico para resolver problemas especi-
ficos. Asi surgieron los primeros sistemas capaces
de demostrar habilidades como probar teoremas
matemadticos o vencer a un oponente novato en el
juego de damas.

Sin embargo, se hacia evidente que estas prime-
ras técnicas tenian varias limitaciones de escalabili-
dad y falta de flexibilidad ante situaciones no pre-

vistas en sus limitados conjuntos de instrucciones.
La segunda gran ola surgiria recién hacia finales de
los 80s y durante los 90s, impulsada por una me-
jor comprensiéon del funcionamiento masivamente
paralelo y distribuido de las redes neuronales bio-
I6gicas. Asi nacieron modelos computacionales que
imitaban dicha arquitectura mediante unidades
simples de procesamiento interconectadas, entre-
nables mediante el reconocimiento de patrones en
extensos conjuntos de datos.

Con ello se desbloqued una ruta mucho mas ge-
neralizable y adaptable para exhibir comportamien-
tos considerados de alta complejidad intelectual
antes exclusivos a los humanos, tales como la vision
por computadora, el procesamiento del habla o el
lenguaje escrito. Durante este periodo comenzaron
a surgir las primeras aplicaciones viables comercial-
mente de |A, principalmente como asistentes ofi-
maticos y para tareas especificas de reconocimien-
to Optico de caracteres, verificacion de identidad
mediante huellas dactilares o firmas, y asistencia
automatizada a clientes mediante menus interacti-
vos de respuesta de voz.

Sin embargo, la capacidad de las maquinas para
el razonamiento verdaderamente profundo aun pa-
recia muy lejana. Habria que esperar al explosivo
advenimiento del presente siglo XXI para presenciar
el despegue exponencial definitivo de la |A tal como




la concebimos hoy gracias a la crucial conjugacion
de tres factores fundamentales:

e El veloz incremento de la capacidad de proce-
samiento de los microchips y circuitos integrados,
doblando su poder de cémputo cada 18 meses,
como bien anticipara la Ley de Moore.

e La generacidon masiva de enormes conjuntos
de datos digitalizados necesarios para entrenar
los modelos del llamado aprendizaje automatico o
“machine learning”.

e El disefio de algoritmos de aprendizaje profun-
do (deep learning) que permiten crear redes neuro-
nales artificiales compuestas literalmente por miles
de millones de parametros interconectados alta-
mente complejos, capaces de reconocer patrones
y tomar decisiones muy cercanas a la inteligencia
humana.

Juntos, estos tres factores criticos han impulsa-
do la actual explosion de sistemas de IA que logran
incluso superar las capacidades humanas en tareas
especificas como el ajedrez, procesar el lenguaje
oral en tiempo real o identificar objetos fotografi-
Cos.

Y es justamente la conjuncién de estas lineas
de progreso lo que recientemente ha permitido el
fendmeno de la llamada “IA generativa”, la nueva
frontera que permite a las computadoras crear fra-
ses, imagenes, videos y audio completamente ori-
ginales de una calidad y realismo imposibles de dis-
tinguir por ojo u oido humano.

Los modelos generativos entrenados con millo-
nes de pardmetros han demostrado poder repli-
car estilos artisticos, contextos culturales e incluso
emociones humanas hasta hace poco inimagina-
bles sin requerir practicamente ningln tipo de guia
o instruccidn explicita por parte de sus creadores.

Asi estamos asistiendo a la creacién por IA de
pinturas, canciones, guiones y relatos cortos de ni-

vel profesional que plantean incluso desafios éticos
sobre originalidad y atribucién de obra.

En el ambito educativo, esta revolucion de la IA
generativa ya permite la existencia de modelos ca-
paces de crear planos de lecciones personalizados
sobre cualquier tema, diapositivas de alta calidad,
evaluaciones escritas con preguntas y respuestas
coherentes e incluso videos de alta calidad donde
un presentador virtual. genera discursos originales
mientras dibuja conceptos en un pizarrén explican-
dolos didacticamente.

Se prevé que en muy corto plazo los asistentes
virtuales integrados con estas capacidades permi-
tan ayudar a maestros y profesores extremadamen-
te sobrecargados a generar en cuestidon de minutos
recursos educativos digitales de alta calidad para
enriquecer sus clases y apoyar los diferentes esti-
los de aprendizaje. Mas aun, en un futuro no tan
lejano ya se vislumbra la existencia de tutores vir-
tuales certificados como “expertos instructores” en
diferentes materias gracias al poder de esta tecno-
logia para producir contenidos originales de calidad
y dialogar de manera coherente y contextualizada
sobre ellos.

Asi, la 1A generativa aplicada promete literalmen-
te multiplicar de forma exponencial la capacidad
humana para producir y compartir conocimientos
de alto valor, democratizando asi el acceso a una
educacion de calidad en practicamente cualquier
rincon del planeta, ayudando a reducir la brecha de
conocimiento global.

Sin duda son tiempos extremadamente emocio-
nantes en la convergencia del campo de la peda-
gogia y la fascinante frontera de la IA generativa,
cuyos frutos positivos para la prosperidad de las
sociedades apenas comenzamos a vislumbrar timi-
damente. Como educadores, é{estamos preparados
para aprovechar de forma creativa pero también
responsables del enorme potencial de esta tecno-
logia en evoluciéon? El reto histdrico estd planteado
ante nosotros.

Definicion de Inteligencia Artificial

La Inteligencia Artificial (1A) se refiere a la capa-
cidad de las maquinas y los sistemas informaticos
para realizar tareas que requieren de inteligencia
humana. Estas tareas incluyen el aprendizaje, el ra-
zonamiento, la toma de decisiones, la comprensién
del lenguaje natural y la percepcién visual, entre
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otras. La IA se basa en algoritmos y modelos ma-
tematicos que permiten a las maquinas procesar
grandes cantidades de datos y extraer patrones y
conocimientos utiles.

Un ejemplo de IA es el reconocimiento de voz
utilizado en los asistentes virtuales como Siri de
Apple o Alexa de Amazon. Estos asistentes son ca-
paces de comprender el lenguaje natural y respon-
der a comandos de voz, gracias a algoritmos de pro-
cesamiento de lenguaje natural y redes neuronales.

Sin embargo, la IA abarca mucho mas que el re-
conocimiento de voz. También se aplica en campos
como el procesamiento del lenguaje natural, donde
las maquinas pueden analizar y comprender el len-
guaje humano, ya sea escrito o hablado. Esto per-
mite la traduccidén automatica, la generacién de re-
sumenes de texto y la clasificacién de sentimientos
en redes sociales, entre otras aplicaciones.

Ademas, la IA se utiliza en la visién por compu-
tadora, donde las maquinas pueden analizar y com-
prender imagenes y videos. Esto tiene aplicaciones
en reconocimiento de objetos, deteccidon de ros-
tros, seguimiento de objetos en tiempo real y diag-
néstico médico a través de imagenes.

La IA también se utiliza en sistemas de reco-
mendacion, como los utilizados por plataformas de
streaming o comercio electrénico, para analizar el
comportamiento y las preferencias de los usuarios
y ofrecer recomendaciones personalizadas.

La IA encuentra aplicaciones en la optimizacién
de procesos, como la planificaciéon y programacién
de rutas o la gestidn de inventarios, asi como en la
deteccion de anomalias y fraudes en transacciones
financieras.

¢Qué es y como surgio la IA Generativa?

La IA generativa es una rama de la inteligencia
artificial que se centra en la creacién de contenido
original y creativo. A diferencia de otros enfoques
de IA que se basan en la resolucion de problemas o
en la clasificacion de datos, la IA generativa se cen-
tra en la capacidad de las mdaquinas para generar
contenido nuevo que pueda ser percibido como hu-
mano, como musica, arte, texto o incluso respues-
tas a preguntas.

El surgimiento de la IA generativa se debe en
gran medida a los avances en el campo del aprendi-
zaje profundo o “deep learning”, que ha permitido
entrenar modelos de redes neuronales profundas
capaces de aprender patrones complejos en con-
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juntos de datos extensos. Estos modelos pueden
capturar las caracteristicas esenciales de un conjun-
to de datos y utilizar ese conocimiento para generar
contenido nuevo y original.

Uno de los enfoques mas conocidos dentro de la
IA generativa es el modelo de lenguaje basado en
transformadores, como el conocido modelo Chat-
GPT (Generative Pre-trained Transformer). Estos
modelos se entrenan en grandes cantidades de tex-
to para aprender la estructura y el estilo del lengua-
je humano. Posteriormente, se pueden utilizar para
generar texto coherente y relevante basado en un
“prompt” o una instruccidn inicial proporcionada
por el usuario.

La integracién de la Inteligencia Artificial (I1A) en
el ambito educativo esta revolucionando la mane-
ra en que ensefiamos y aprendemos, abriendo un
universo de posibilidades para enriquecer tanto la
ensefianza como el proceso de aprendizaje. En este
contexto de innovacion continua, Chat GPT se des-
taca como una de las herramientas mas avanzadas




y prometedoras. Desarrollado por OpenAl, este mo-
delo de lenguaje basado en la tecnologia de pro-
cesamiento de lenguaje natural ha demostrado ser
una herramienta excepcionalmente versatil y po-
derosa para fines educativos. Esta introduccién se
centra en explorar el potencial de Chat GPT como
recurso educativo, destacando sus capacidades y
objetivos dentro del marco de este cuadernillo.

Chat GPT sobresale por su capacidad para com-
prender y generar lenguaje humano de manera co-
herente y relevante, basandose en las instrucciones
o “prompts” que recibe. Esta habilidad para inter-
pretar y producir respuestas en lenguaje natural lo
convierte en una herramienta ideal para aplicacio-
nes educativas. Entre sus multiples usos, ChatGPT
puede:

e Complementar la ensefianza, proporcionando
explicaciones alternativas o mas detalladas a las
ofrecidas por un educador en el aula.

e Facilitar la practica y el refuerzo, permitiendo
a los estudiantes practicar habilidades lingtisticas,
resolver problemas matematicos o explorar con-
ceptos cientificos de manera interactiva.

¢ Ofrecer feedback inmediato, dando a los estu-
diantes la oportunidad de recibir retroalimentacién
instantanea sobre sus ejercicios o redacciones, lo
cual es fundamental para un aprendizaje efectivo.

e Personalizar el aprendizaje, adaptando sus res-
puestas y el contenido a las necesidades y niveles
especificos de cada estudiante, lo cual es esencial
en aulas diversificadas.

Objetivo de este cuadernillo

El objetivo de este cuadernillo es doble: por un
lado, busca proporcionar una guia exhaustiva sobre
como educadores y estudiantes pueden aprovechar
ChatGPT en contextos educativos, demostrando su
aplicabilidad y versatilidad. Por otro lado, aspira a
fomentar la innovacién educativa al inspirar a los
educadores a experimentar con nuevas tecnologias
en el aula. Ademas, se compromete a abordar los
desafios y consideraciones éticas asociados al uso
de IA en la educacion, reflexionando sobre aspectos
como la gestion de la desinformacién, la privacidad
de los datos y la promocién de un uso ético y res-
ponsable de la tecnologia.

Este cuadernillo estd disefiado para servir como
recurso de referencia tanto para educadores fami-
liarizados con la tecnologia como para aquellos que
recién comienzan a integrar herramientas digitales
en su practica docente. A lo largo de sus paginas, se
ofrecera informacién detallada sobre cémo disefiar
prompts efectivos y cémo integrar ChatGPT en el
curriculo educativo para enriquecer la experiencia
de aprendizaje. En resumen, este documento pre-
tende ser una introduccién comprehensiva a cémo
ChatGPT puede actuar como un valioso aliado en
la educacién, ofreciendo nuevas maneras de inte-
ractuar con el contenido educativo, personalizar la
enseflanza y promover un ambiente de aprendizaje
mas dindmico y adaptable.

Para ahondar en conceptos de la Inteligencia Ar-
tificial consultar el libro “Inteligencia Artificial en
la Educacidon — Una guia practica para profesores
en la era digital”, que se puede descargar gratuita-
mente en:

https://acortar.link/QkvLNC
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2. Comprension de los prompts

El segundo capitulo de este cuadernillo se centra
en la comprensién de los prompts, una herramien-
ta fundamental para interactuar con Chat GPT en
el ambito educativo. Un prompt es una instruccion
o conjunto de instrucciones que se le dan a Chat
GPT para generar una respuesta especifica. Este ca-
pitulo detalla la importancia de los prompts, coOmo
pueden ser clasificados y como su disefio influye en
la calidad y relevancia de las respuestas generadas
por Chat GPT.

Definicion de Prompt

Un prompt es, esencialmente, un estimulo ver-
bal o textual que se utiliza para inducir una respues-
ta de Chat GPT. Puede ser una pregunta, una afir-
macién, un problema a resolver, o cualquier tipo de
instruccion que guie al modelo de IA hacia el tipo de
salida deseada. La precision y claridad del prompt
son cruciales, ya que determinan como Chat GPT
interpreta la solicitud y, por lo tanto, afectan direc-
tamente la utilidad y aplicabilidad de la respuesta.

Los “prompts” son una forma de guiar la gene-
racion de contenido por parte de los modelos de
IA generativa, pero es importante destacar que los
modelos también pueden tener cierta capacidad
para agregar toques originales y creativos al conte-
nido generado, lo que les permite ir mas alld de una
simple repeticién de la entrada inicial.

Tipos de prompts con Chat GPT
Los siguientes tipos de prompts son utilizados
con Chat GPT para fomentar un aprendizaje inte-

ractivo y profundo. Estos prompts estan disefiados
para estimular el pensamiento critico, promover la

creatividad, personalizar la experiencia de apren-
dizaje y abordar conceptos desde multiples pers-
pectivas. A continuacién, detallamos varios tipos
avanzados de prompts con tres ejemplos para cada
categoria.

Prompts Informativos

Solicitan a Chat GPT que proporcione informa-
cion o explicaciones sobre un tema especifico.

* Ejemplo 1: “Describe los principales aconteci-
mientos de la Revolucién Francesa y su impacto en
la sociedad europea.”

e Ejemplo 2: “Explica cémo funcionan las placas
tectonicas y qué papel juegan en la formacion de
montanas y terremotos.”

e Ejemplo 3: “Resumen las tematicas principales
de ‘Don Quijote de la Mancha’ y su importancia en
la literatura mundial.”

Prompts Secuenciales

Los prompts secuenciales guian a los estudiantes
a través de una secuencia de pasos o conceptos, fa-
cilitando la construccién gradual del conocimiento.

e Ejemplo 1: “Paso 1: Define qué es la energia
cinética. Paso 2: Describe como se convierte la
energia potencial en energia cinética. Paso 3: Pro-
porciona un ejemplo de esta conversion en la vida
cotidiana.”

e Ejemplo 2: “Paso 1: Enumera los principales
componentes de una célula. Paso 2: Elige uno y ex-
plica su funcién. Paso 3: Describe cdmo este com-
ponente interactda con al menos otro componente
celular”

* Ejemplo 3: “Paso 1: Identifica las causas de la
Primera Guerra Mundial. Paso 2: Explica el impac-
to de estas causas en el estallido del conflicto. Paso
3: Reflexiona sobre cémo podria haberse evitado la
guerra.”




Prompts Condicionales

Estos prompts se activan segun las respuestas
anteriores del estudiante, permitiendo un aprendi-
zaje personalizado y adaptativo.

* Ejemplo 1: “Si entiendes la ley de la demanda,
ilustra con un ejemplo personal. Si no, explica qué
aspectos encuentras confusos.”

* Ejemplo 2: “Si ya has practicado la conjugacién
de verbos regulares en espafiol, escribe cinco ora-
ciones usando verbos irregulares. Si no, repasa la
conjugacion de verbos regulares con tres ejemplos.”

e Ejemplo 3: “Si puedes nombrar las tres leyes
de Newton, describe cdmo cada una se aplica en el
deporte de tu eleccidn. Si no, selecciona una ley y
busca informacién al respecto.”

Prompts de Reflexion

Promueven la introspeccion, el analisis critico y
la evaluacién personal, invitando a los estudiantes
a profundizar en su comprensidn y formar conexio-
nes significativas.

e Ejemplo 1: “Reflexiona sobre el impacto de las
redes sociales en las relaciones interpersonales.
¢Crees que facilitan o dificultan la comunicacién
auténtica?”

e Ejemplo 2: “Considera las consecuencias del
cambio climatico en tu comunidad. ¢Qué acciones
individuales y colectivas se pueden tomar para mi-
tigar estos efectos?”

e Ejemplo 3: “Analiza la importancia de la biodi-
versidad. ¢COmo afectaria a nuestro planeta la pér-
dida de especies en grandes escalas?”

Prompts Creativos

Estos prompts alientan la generacion de ideas
originales, soluciones innovadoras o expresiones
artisticas, desafiando a los estudiantes a pensar
fuera de lo comun.

e Ejemplo 1: “Disefia una ciudad utdpica que re-
suelva los problemas de urbanizacion, transporte y
sostenibilidad. Describe sus caracteristicas princi-
pales.”

e Ejemplo 2: “Escribe un relato corto inspirado
en una civilizacién que vive bajo el agua. ¢Como se
adaptan a su entorno, y qué desafios enfrentan?”

e Ejemplo 3: “Imagina un nuevo invento que po-
dria transformar la educacion. Describe como fun-
cionaria y su impacto en el aprendizaje.”

e Ejemplo 4: “Escribe un cuento de autoayuda

acerca de la generosidad con el estilo de Jorge Luis
Borges, y el mismo cuento pero con el estilo de Ma-
rio Vargas Llosa”

Prompts de Simulacion

Crean escenarios hipotéticos o asignan roles
para explorar problemas complejos o casos de es-
tudio, fomentando la aplicacién practica del cono-
cimiento.

e Ejemplo 1: “Eres el lider de un pais en el inicio
de una pandemia. Decide las politicas a implemen-
tar para proteger la salud publica sin comprometer
la economia.”

e Ejemplo 2: “Simula ser un investigador en Mar-
te. Planifica un experimento para estudiar el suelo
marciano. ¢ Qué esperas descubrir?”

e Ejemplo 3: “Actia como un abogado en un
caso de derechos de autor en la industria musical.
Formula tu argumento para defender a tu cliente.”

Disefio y uso de prompts

El disefio de estos prompts debe considerar los
objetivos de aprendizaje especificos, la capacidad
de anticipacion y adaptacion a las respuestas de los
estudiantes. Estos prompts promueven un apren-
dizaje activo y participativo, desafiando a los estu-
diantes a aplicar su conocimiento, explorar nuevas
ideas y reflexionar sobre su aprendizaje de manera
critica y creativa.

Conclusion

Los prompts son una herramienta esencial en
el uso de Chat GPT en el dmbito educativo. Su co-
rrecta formulacidn es fundamental para aprovechar
al maximo las capacidades de este modelo de IA,
permitiendo generar respuestas Utiles, precisas y
adaptadas a las necesidades educativas. A través de
una comprension profunda de los diferentes tipos
de prompts y principios para su disefio, educadores
y estudiantes pueden mejorar significativamente
la interaccidn con Chat GPT, haciendo de este una
herramienta valiosa para el aprendizaje y la ense-
flanza. Este capitulo sienta las bases para explorar
en detalle cdmo implementar y maximizar el uso
de Chat GPT en la educacidn, asegurando que los
prompts utilizados sean efectivos y estén alineados
con los objetivos educativos.
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3.

Disenando prompts

efectivos para Chat GPT

Un prompt bien disefiado puede ser la clave para
desbloquear respuestas detalladas, precisas y alta-
mente informativas que fomenten el aprendizaje y
la comprension. Aqui exploraremos los principios
del disefio de prompts y proporcionaremos ejem-
plos concretos para ilustrar cdmo estos principios
pueden ser aplicados en practica.

Principios para el disefio de prompts

1. Claridad y Especificidad: Los prompts deben
ser claros y especificos para evitar ambigliedades y
asegurar que Chat GPT comprenda exactamente lo
gue se le pide.

e Ejemplo 1: En lugar de preguntar “éQué es la
fotosintesis?”, se podria especificar, “Explica el pro-
ceso de la fotosintesis destacando los roles del dio-
xido de carbono, el agua y la luz solar”.

e Ejemplo 2: En vez de “Escribe sobre la Revolu-
cion Francesa”, un prompt mas efectivo seria, “Des-
cribe las causas de la Revolucion Francesa y su im-
pacto en la estructura social de Francia”.

e Ejemplo 3: Cambiar un prompt general como
“éCémo se resuelven las ecuaciones?” por uno mas
especifico como, “Demuestra cémo resolver ecua-
ciones cuadraticas por el método de completar el
cuadrado”.

2. Contextualizacién: Proporcionar contexto su-
ficiente para que las respuestas sean relevantes y
utiles para el objetivo de aprendizaje.

e Ejemplo 1: “Dado el creciente problema de la
contaminacion plastica en los océanos, describe so-
luciones basadas en tecnologia que podrian mitigar
este problema”.

e Ejemplo 2: “Considerando el avance de la in-
teligencia artificial, debate cdmo puede cambiar el
futuro del trabajo y qué habilidades seran mas va-
liosas”.

Ejemplo 3: “Reflexiona sobre el impacto de la
pandemia COVID-19 en la educacion global y como
la tecnologia ha jugado un papel en responder a es-
tos desafios”.

3. Adaptabilidad: Considerar el nivel de conoci-
miento y las necesidades del estudiante para ajus-
tar la complejidad y profundidad de los prompts y
respuestas.

e Para principiantes: “Enumera y explica las cin-
co fases del ciclo del agua en términos simples”.

® Para intermedios: “Analiza cdmo el ciclo del
agua contribuye al clima y al tiempo atmosférico,
incluyendo al menos dos ejemplos especificos”.

e Para avanzados: “Critica la representacién del
ciclo del agua en modelos climaticos actuales, dis-
cutiendo sus limitaciones y sugiriendo posibles me-
joras”.

Disefiar prompts efectivos es esencial para apro-
vechar al maximo las capacidades de Chat GPT en
el dmbito educativo. Un prompt bien pensado no
solo dirige al modelo hacia respuestas utiles y re-
levantes, sino que también estimula la curiosidad,
el analisis critico y la creatividad de los estudiantes.
Los ejemplos proporcionados aqui sirven como guia
para desarrollar prompts que sean claros, contex-
tualizados, adaptados al nivel del estudiante y di-




sefiados para fomentar una participacién activa y
significativa en el proceso de aprendizaje.

Elaboracion de prompts educativos
efectivos para ChatGPT

La construccion precisa de un prompt es funda-
mental para obtener respuestas significativas y apli-
cables de ChatGPT en el contexto educativo. Para
alcanzar resultados éptimos, es imprescindible in-
corporar cuatro elementos esenciales en el prompt:
la identidad o rol educativo que ChatGPT debe asu-
mir para la respuesta, el tema educativo o tarea es-
pecifica a tratar, el contexto o informacién adicional
sobre el tema, y el publico objetivo de la respuesta.

1. Identidad o rol educativo para la generacién
de respuestas

* Ejemplo: Si se desea una explicacién sobre un
concepto matematico complejo, se podria solicitar
a ChatGPT que asuma el rol de un profesor de ma-
tematicas.

® Prompt: “Como un profesor de matematicas,
explica el Teorema de Pitdgoras a un estudiante de
secundaria.”

2. Tema educativo o tarea especifica

e Ejemplo: Para reforzar la comprensién lectora
en estudiantes de primaria, se podria pedir a Chat-
GPT que genere preguntas de comprensién sobre
un texto dado.

* Prompt: “Genera cinco preguntas de compren-
sién lectora para un texto sobre el ciclo de vida de
las mariposas dirigido a estudiantes de cuarto gra-
do”

3. Contexto o informacion adicional

* Ejemplo: Si se busca integrar una leccién sobre
responsabilidad civica con un enfoque practico, se
podria proporcionar a ChatGPT detalles especificos

para formular un plan de leccién.

e Prompt: “Disefia un plan de leccién que invo-
lucre a estudiantes de tercer afio de secundaria en
un proyecto de servicio comunitario, enfocado en la
limpieza de parques locales.”

4. Publico objetivo de la respuesta

e Ejemplo: Para adaptar una explicacion sobre la
fotosintesis a diferentes niveles educativos, se espe-
cificaria claramente a quién va dirigida la respuesta.

e Prompt para primaria: “Explica qué es la foto-
sintesis a un estudiante de quinto grado, utilizando
ejemplos cotidianos y un lenguaje sencillo.”

* Prompt para Secundaria: “Como un experto en
biologia, detalla el proceso de la fotosintesis inclu-
yendo las reacciones quimicas involucradas, para
un estudiante de Secundaria.”

Estos ejemplos demuestran cémo una estructu-
racion adecuada de los prompts, centrada en el dm-
bito educativo, puede facilitar respuestas de Chat-
GPT que sean directamente aplicables y valiosas
para el proceso de ensefianza y aprendizaje, abar-
cando desde la explicacion de conceptos basicos
hasta la creacién de materiales didacticos y planes
de estudio.

10 consejos para disefiar prompts
efectivos con Chat GPT

1. Utiliza preguntas abiertas: En lugar de hacer
preguntas cerradas que solo requieren una res-
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puesta corta o si 0 no, utiliza preguntas abiertas
que permitan a los estudiantes expresar sus pensa-
mientos y opiniones de manera mas detallada. Por
ejemplo, en lugar de preguntar “éCual es la capital
de Francia?”, podrias preguntar “¢Cual es la ciudad
mas interesante que has visitado o leido acerca de
Francia?”.

2. Haz preguntas que requieran analisis y eva-
luacidon: Los prompts que requieren andlisis vy
evaluacion pueden ayudar a los estudiantes a de-
sarrollar habilidades criticas y a profundizar en su
comprension de un tema. Por ejemplo, podrias
preguntar “éCudl es la diferencia entre el punto de
vista de un personaje en una historia y el punto de
vista del autor? ¢Como se refleja esto en la forma
en que se narra la historia?”.

3. Utiliza prompts que fomenten la creatividad:
Los prompts que fomentan la creatividad pueden
ayudar a los estudiantes a desarrollar habilidades
de pensamiento lateral y a encontrar soluciones in-
novadoras a problemas. Por ejemplo, podrias pre-
guntar “éCémo podrias mejorar la escena de un
juego o una pelicula? ¢Qué cambios harias y por
qué?”.

4. Utiliza prompts que fomenten la colabora-
cion: Los prompts que fomenten la colaboracién
pueden ayudar a los estudiantes a trabajar juntos
y a aprender de sus compafieros. Por ejemplo, po-
drias preguntar “éComo podrias trabajar juntos
para resolver un problema o completar una tarea?
¢Qué habilidades y fortalezas podrias aportar a un
equipo y como podrias apoyar a tus compafieros?”.

5. Utiliza prompts que fomenten la reflexion
personal: Los prompts que fomenten la reflexién
personal pueden ayudar a los estudiantes a pensar
en su propio aprendizaje y a desarrollar habilidades
de auto-reflexion. Por ejemplo, podrias preguntar
“éQué te gustaria aprender o hacer mejor en este
momento? ¢(Qué te motiva a aprender y a mejo-
rar?”.

6. Utiliza prompts que fomenten la investiga-
cion y el descubrimiento: Los prompts que fomen-
ten la investigacién y el descubrimiento pueden
ayudar a los estudiantes a desarrollar habilidades
de investigacion y a encontrar informacién relevan-

te y fiable. Por ejemplo, podrias preguntar “¢Qué
es lo que mds te gustaria descubrir sobre un tema
en particular? ¢ Cdmo podrias investigar y encontrar
informacion sobre ese tema?”.

7. Utiliza prompts que fomenten la aplicacién
practica: Los prompts que fomenten la aplicacion
practica pueden ayudar a los estudiantes a aplicar
lo que han aprendido en situaciones reales. Por
ejemplo, podrias preguntar “éCémo podrias aplicar
lo que has aprendido en clase a una situacion real
de la vida? ¢Qué habilidades y conocimientos po-
drias utilizar para resolver un problema o completar
una tarea?”.

8. Utiliza prompts que fomenten la creacion de
contenido: Los prompts que fomenten la creacidn
de contenido pueden ayudar a los estudiantes a de-
sarrollar habilidades de escritura y de creacién de
contenido. Por ejemplo, podrias preguntar “éQué
podrias escribir sobre un tema en particular? ¢ COmo
podrias crear un contenido interesante y atractivo
sobre ese tema?”.

9. Fomenta la empatia y la conciencia social: In-
cluye preguntas que inviten a los estudiantes a re-
flexionar sobre temas de justicia social, diversidad e
inclusion. Por ejemplo, podrias preguntar “éCémo
crees que podriamos promover la igualdad de gé-
nero en nuestra comunidad escolar?”.

10. Estimula la resolucion de problemas éticos:




Plantea situaciones éticas complejas que desafien a
los estudiantes a tomar decisiones fundamentadas
y considerar diferentes perspectivas. Por ejemplo,
podrias preguntar “Imagina que descubres que un
amigo esta haciendo trampa en un examen. {Qué
harias y por qué?”.

15 palabras para generar
prompts efectivos

Escribe. “Escribe un cuento corto que ensefie la
importancia del reciclaje para nifios de 6 afios en
una clase.”

Actua. “Quiero que actles como un astronauta
gue da consejos sobre la exploracién espacial a es-
tudiantes de 10-12 afios, escribiendo de forma re-
sumida 5 consejos sobre la vida en el espacio.”

Crea. “Crea un cuestionario de 10 preguntas de
opcion multiple sobre el ciclo del agua para alum-
nado de 62 de Primaria (11-12 afios). Incluye las res-
puestas correctas.”

Lista. “Necesito una lista de 10 libros infantiles
sobre el respeto a la diversidad para alumnado de
8 a 12 afios.”

Rubrica. “Necesito una rubrica de 4 niveles, de 1
a 4, en formato tabla, para evaluar presentaciones
orales en ciencias naturales en 52 de Primaria.”

Traduce. “Traduce al espafiol el siguiente poema
sobre la naturaleza escrito en inglés... [copiar y pe-
gar el poema]”

Resume. “Resume la historia de ‘El Principito’ en
un pdrrafo para introducirlo a estudiantes de 8-10
afios.”

Ideas. “Dame 10 ideas para proyectos de ciencia
ambiental que puedo realizar con estudiantes de
12-16 aiios, enfocados en la conservacion del agua.”

Define. “Define en espafol qué es la Fotosintesis
de manera accesible para estudiantes de Primaria.”

Analiza. “Analiza y extrae conclusiones de los re-
sultados de una encuesta sobre habitos de lectura
en jovenes... [copiar y pegar los resultados de la en-
cuestal]”

Corrige. “Necesito que corrijas el siguiente texto
de una redaccion sobre el sistema solar, mostran-
dome en una tabla la frase original y la frase corrigi-
da... [texto a corregir]”

Explica. “Explicame la importancia de las abejas
en los ecosistemas como si fuese un cuento para
nifios de 8-10 afios.”

Esquema. “Necesito un esquema para organizar
un proyecto de ciencia sobre energias renovables
dirigido a estudiantes de 12-14 afos.”

Entrevista. “Escribe una entrevista ficticia de 6
preguntas con Leonardo da Vinci sobre sus inventos
y su proceso creativo.”

Problema. “Presenta un problema matematico
relacionado con la construccién de un parque y ex-
plicalo paso a paso para resolverlo, dirigido a estu-
diantes de 10 a 12 afios.”
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4. Aplicaciones educativas

de Chat GPT

En este capitulo, exploraremos diversas aplicacio-
nes educativas de Chat GPT, destacando cémo esta
herramienta puede ser utilizada en diferentes areas
del conocimiento para enriquecer la experiencia de
aprendizaje. A través de ejemplos concretos, ilus-
traremos como los prompts pueden ser disefiados
para abordar objetivos de aprendizaje especificos
en materias como idiomas, ciencias, matematicas,
estudios sociales, humanidades y artes.

Ensenanza de Idiomas

Objetivo: Mejorar las habilidades linglisticas en
lectura, escritura, comprension auditiva y expresion
oral.

Ejemplo 1: Practicas de conversacién

e Prompt: “Simula una conversacién entre dos
personas en un aeropuerto que se encuentran por
primera vez. Incluye saludos, preguntas sobre el
viaje y despedidas, en inglés.”

e Aplicacién: Este prompt ayuda a los estudian-
tes a practicar frases y estructuras comunes en
conversaciones reales, mejorando su fluidez y com-
prension del idioma.

Ejemplo 2: Gramatica y vocabulario

* Prompt: “Genera cinco oraciones que utilicen
el ‘present perfect’ para describir experiencias de
vida, y explica el uso de este tiempo verbal.”

e Aplicacion: Facilita la comprension de tiempos
verbales especificos y su uso contextual, ampliando
el vocabulario activo del estudiante.

Ejemplo 3: Comprensién lectora

* Prompt: “Resume el articulo proporcionado
sobre cambio climatico, destacando las causas,
efectos y soluciones propuestas, en francés.”

e Aplicacién: Promueve la habilidad de sintetizar
informacidn y mejorar la comprension lectora en un
idioma extranjero.

Ciencias y Matematicas

Objetivo: Desarrollar habilidades en resolucion
de problemas, comprensién de conceptos tedricos
y aplicacion practica del conocimiento.

Ejemplo 1: Exploracién de conceptos

* Prompt: “Explica como si fuera un experto, el
principio de conservacion de la energia, y propor-
ciona un ejemplo cotidiano que lo ilustre.”

e Aplicacién: Este prompt fomenta una com-
prension profunda de conceptos fundamentales en
fisica y cdmo se aplican en el mundo real.




Ejemplo 2: Resoluciéon de problemas

* Prompt: “Plantea y resuelve un problema que
implique el uso de ecuaciones cuadraticas en un
contexto de negocios, como calcular el punto de
equilibrio en ventas.”

e Aplicacion: Ayuda a los estudiantes a ver la re-
levancia de la matemadtica en situaciones de la vida
real y desarrollar habilidades analiticas.

Ejemplo 3: Experimentacion

* Prompt: “Disefia un experimento simple para
demostrar la reaccion quimica entre el bicarbonato
de sodio y el vinagre, incluyendo los pasos a seguir,
la reaccidon esperada y la explicaciéon de por qué
ocurre.”

e Aplicacidn: Incentiva el aprendizaje practico y
la aplicacidn del método cientifico.

Artes

Objetivo: Desarrollar la creatividad, apreciaciéon
artistica y exploracion de técnicas y estilos.

Ejemplo 1: Historia de la musica

® Prompt: “Compara el desarrollo del género del
jazz en Estados Unidos con el desarrollo de la sam-
ba en Brasil, destacando sus origenes culturales y su
impacto en la sociedad.”

e Aplicacion: Fomenta una comprension mas
profunda de la musica dentro de su contexto histé-
rico y cultural, permitiendo a los estudiantes explo-
rar la diversidad musical y su influencia en diferen-
tes sociedades.

Ejemplo 2: Historia del arte

e Prompt: “Describe las caracteristicas del movi-
miento impresionista y su importancia en la historia
del arte. Menciona al menos dos artistas destaca-
dos y sus obras mas significativas.”

e Aplicacién: Fomenta la comprensidon de movi-
mientos artisticos y su impacto cultural.

Ejemplo 3: Critica de Arte

® Prompt: “Analiza ‘La noche estrellada’ de Van
Gogh, enfocandote en el uso del color, la técnica de
pincelada y el simbolismo emocional.”

e Aplicacién: Desarrolla habilidades de analisis
artistico y estimula una apreciacién mas profunda
de las obras de arte.

Literatura

Objetivo: Desarrollar la apreciacién de la litera-
tura, el andlisis critico de textos y la expresidn crea-
tiva a través de la escritura.

Ejemplo 1: Andlisis de Personajes

e Prompt: “Elige un personaje de ‘El Quijote de
la Mancha’ y analiza cémo sus acciones y desarrollo
contribuyen al tema principal de la obra.”

e Aplicacidn: Este prompt permite a los estu-
diantes profundizar en el estudio de personajes li-
terarios, comprendiendo cdémo se entrelazan con
los temas y la trama de la obra, mejorando asi sus
habilidades analiticas y de interpretacidn literaria.

Ejemplo 2: Temas Universales en Literatura

e Prompt: “Identifica y discute un tema univer-
sal presente en ‘Romeo y Julieta’ de Shakespeare
y como este tema se refleja en una obra literaria
moderna.”

e Aplicacién: Fomenta la comprension de cdmo
ciertos temas literarios trascienden el tiempo y la
cultura, promoviendo la capacidad de los estudian-
tes para hacer conexiones intertextuales y apreciar
la relevancia contempordnea de la literatura cldsica.

Ejemplo 3: Creacion Literaria

e Prompt: “Escribe un cuento corto inspirado en
la tematica de la identidad explorada en ‘La meta-
morfosis’ de Kafka, adaptando el tema a un contex-

Aprende Virtual - Instituto Latinoamericano de Desarrollo Profesional Docente




to contemporaneo.”

e Aplicacién: Estimula la creatividad literaria de
los estudiantes, invitdndolos a explorar y reinter-
pretar temas clasicos en nuevos contextos, lo cual
es fundamental para el desarrollo de habilidades de
escritura creativa y expresiéon personal.

Tecnologia e Informatica

Objetivo: Comprender conceptos tecnolégicos,
desarrollo de habilidades en programacién y uso
critico de herramientas digitales.

Ejemplo 1: Conceptos basicos de tecnologia

® Prompt: “Explica qué es un sistema operativo y
menciona tres ejemplos comunes.”

e Aplicacién: Este prompt ayuda a los estudian-
tes a comprender la funcidon fundamental de los sis-
temas operativos en la computacién, introduciendo
conceptos bdsicos de tecnologia y familiarizandolos
con las plataformas que utilizan en su vida diaria.

Ejemplo 2: Seguridad en Internet

* Prompt: “Describe las mejores practicas para
mantener la seguridad personal en linea, incluyen-
do ejemplos de cémo crear contrasefias seguras.”

e Aplicacidon: Fomenta la conciencia sobre la se-
guridad en linea y ensefia a los estudiantes medidas
practicas para proteger su informacion personal en
el entorno digital.

Ejemplo 3: Impacto de la |A

e Prompt: “Analiza el impacto potencial de la in-
teligencia artificial en el futuro del trabajo, conside-
rando tanto los beneficios como los desafios.”

e Aplicacion: Incentiva a los estudiantes a re-
flexionar sobre las implicaciones éticas y sociales
de la tecnologia emergente, preparandolos para un
futuro donde la IA sera prominente.

Salud y Educacion Fisica

Objetivo: Mejorar el conocimiento sobre la salud
personal, bienestar y la importancia de la actividad
fisica.

Ejemplo 1: Nutricién y Salud
e Prompt: “Explica la importancia de una dieta
balanceada y como afecta el rendimiento fisico y
mental.”

e Aplicacion: Educa a los estudiantes sobre los
fundamentos de una nutricién adecuada y promue-
ve habitos saludables para la vida diaria.

Ejemplo 2: Beneficios del Ejercicio

e Prompt: “Describe los beneficios del ejercicio
regular para la salud cardiovascular y la prevencion
de enfermedades.”

e Aplicacion: Motiva a los estudiantes a adoptar
un estilo de vida activo, destacando la importancia
del ejercicio para la salud a largo plazo.

Ejemplo 3: Primeros Auxilios Basicos

® Prompt: “Proporciona un resumen de las técni-
cas basicas de primeros auxilios que todos deberian
conocer, incluyendo la RCP”

e Aplicacién: Prepara a los estudiantes con cono-
cimientos esenciales de primeros auxilios, fomen-
tando la responsabilidad y la capacidad de actuar
en situaciones de emergencia.

Educacion para la Ciudadania

Objetivo: Desarrollar una comprensién de la res-
ponsabilidad civica, derechos humanos y participa-
cién democratica.

Ejemplo 1: Derechos Humanos

e Prompt: “Explica los principios fundamentales
de la Declaracién Universal de Derechos Humanos y
su importancia en la sociedad actual.”

e Aplicacion: Promueve la conciencia y el respe-
to por los derechos humanos, incentivando a los
estudiantes a ser ciudadanos globales informados
y empaticos.

Ejemplo 2: Participacion Democratica

e Prompt: “Discute la importancia de la partici-
pacion ciudadana en una democracia y como los
jévenes pueden involucrarse.”




e Aplicacién: Anima a los estudiantes a compren-
der su papel en la democracia y explorar formas de
contribuir activamente a su comunidad.

Ejemplo 3: Sostenibilidad y Medio Ambiente

® Prompt: “Analiza cdmo las acciones individua-
les y colectivas pueden impactar en la sostenibili-
dad ambiental.”

e Aplicacidon: Fomenta una ética de responsa-
bilidad ambiental y promueve el compromiso con
practicas sostenibles para proteger el planeta.

Historia

Objetivo: Desarrollar en los estudiantes un pen-
samiento critico mediante el analisis de eventos
histéricos, personales significativos y movimientos
culturales.

Ejemplo 1: Andlisis de eventos histéricos

* Prompt: “Describe las causas y consecuencias
de la Revolucidn Francesa, incluyendo cémo influyé
en las ideas de democracia y ciudadania.”

e Aplicacidn: Este prompt permite a los estudian-
tes explorar los factores que llevaron a uno de los
eventos mas transformadores de la historia moder-
na, promoviendo la comprensién de sus efectos a
largo plazo en la sociedad y la politica contempo-
raneas.

Ejemplo 2: Figuras histéricas

* Prompt: “Evalua el papel de Mahatma Gandhi
en la lucha por la independencia de la India y cdmo
sus métodos de resistencia no violenta han influido
en movimientos sociales posteriores.”

e Aplicacién: Anima a los estudiantes a investigar
y reflexionar sobre la vida y estrategias de Gandhi,
fomentando la apreciacion de las tacticas de resis-
tencia pacifica y su relevancia en el contexto global
actual.

Ejemplo 3: Movimientos culturales

* Prompt: “Analiza el impacto del Renacimiento
en el desarrollo del pensamiento occidental, cen-
trandote en su contribucién a las artes, la ciencia 'y
la filosofia.”

e Aplicacion: Incita a los estudiantes a explorar
como este periodo de florecimiento cultural trans-
formo Europa, estimulando un interés por el apren-
dizaje y valoracion de las humanidades y la ciencia.

Geografia

Objetivo: Enriquecer el conocimiento sobre la
diversidad geografica, los sistemas ecolégicos, la in-
teraccién humano-ambiente y las cuestiones globa-
les, utilizando un enfoque critico y reflexivo.

Ejemplo 1: Diversidad Geografica

e Prompt: “Explica las caracteristicas principales
de los diferentes biomas del mundo y cdmo estos
afectan la flora y fauna local.”

e Aplicacién: Este prompt ayuda a los estudian-
tes a comprender la variedad de ecosistemas de la
Tierra, promoviendo la conciencia sobre la biodiver-
sidad y la importancia de la conservacién.

Ejemplo 2: Cambio Climatico

* Prompt: “Investiga las causas del cambio clima-
tico y sus efectos en un area geografica especifica,
proponiendo soluciones locales para mitigar sus im-
pactos.”

e Aplicacion: Motiva a los estudiantes a vincular
conceptos globales con situaciones locales, fomen-
tando un sentido de responsabilidad y participacién
activa en la lucha contra el cambio climatico.

Ejemplo 3: Urbanizacion

e Prompt: “Describe los desafios y oportunida-
des de la urbanizacion en las megaciudades, con
ejemplos de cdmo gestionan los recursos y el creci-
miento poblacional.”

e Aplicacidn: Incita a los estudiantes a analizar
las complejidades del desarrollo urbano y su impac-
to en el medio ambiente y la sociedad, preparando-
los para entender y participar en discusiones sobre

sostenibilidad y planificacion urbana.

Conclusion

Las aplicaciones educativas de Chat GPT son vas-
tas y variadas, abarcando desde la adquisicidon de
conocimientos basicos hasta el desarrollo de habi-
lidades complejas de pensamiento critico y expre-
sidn creativa. Los ejemplos proporcionados en este
capitulo ilustran cémo los prompts pueden ser di-
seflados para abordar especificamente objetivos
de aprendizaje en distintas areas del conocimiento,
demostrando la versatilidad de Chat GPT como he-
rramienta educativa para preparar a los estudiantes
a enfrentar los desafios del siglo XXI.
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5. Integracion de Chat GPT

en el aula

Este capitulo aborda como integrar Chat GPT
de manera efectiva en el entorno educativo, pro-
porcionando estrategias concretas para incorpo-
rar esta herramienta en los planes de estudio y las
actividades de aprendizaje. A través de ejemplos
especificos, destacaremos cémo Chat GPT puede
enriquecer la enseflanza y el aprendizaje, promover
la participacion de los estudiantes y apoyar la per-
sonalizacion del aprendizaje.

Estrategias para incorporar Chat GPT
en el aula

1. Complemento para la ensefianza tradicional:

Chat GPT puede ser utilizado como un recurso
adicional para proporcionar explicaciones alternati-
vas y ofrecer ejemplos adicionales que ilustren los
conceptos aprendidos en la clase. Por ejemplo, en
una clase de Fisica, después de introducir el con-
cepto de fuerzas en equilibrio, el profesor puede
utilizar Chat GPT para generar ejemplos adiciona-
les que ilustren este principio en diferentes contex-
tos, como en la ingenieria civil o en la naturaleza.
De esta forma, los estudiantes pueden comprender
mejor el material y tener una base mas sdlida para
aplicarlo en situaciones reales.

Ademas, Chat GPT puede ser utilizado para ofre-
cer retroalimentacién instantdnea a los estudian-
tes. Por ejemplo, en una clase de Matematicas, el
profesor puede utilizar Chat GPT para generar pro-
blemas de practica personalizados para cada es-
tudiante, permitiendo una practica diferenciada y
ofreciendo retroalimentacidn instantdanea a través
de explicaciones generadas por Chat GPT. Esto pue-
de ayudar a los estudiantes a comprender mejor los
conceptos y a identificar dreas en las que necesiten
trabajar mas.

2. Herramienta para actividades interactivas:

Chat GPT puede ser utilizado para disefiar juegos
de roles, simulaciones o debates en el aula, fomen-
tando la participacién activa de los estudiantes. Es-
tos tipos de actividades interactivas pueden ayudar
a los estudiantes a comprender mejor el material,
ya que se les permite participar activamente en el
aprendizaje en lugar de simplemente leer o escu-
char. Por ejemplo, en una clase de Historia, el pro-
fesor puede utilizar Chat GPT para crear un juego de
roles donde los estudiantes deben asumir el papel
de personajes histéricos y tomar decisiones basa-
das en los eventos histdricos. Esto puede ayudar
a los estudiantes a comprender mejor los eventos
histéricos y a desarrollar habilidades de pensamien-
to critico y resolucién de problemas.

Ademads, Chat GPT puede ser utilizado para fo-
mentar la creatividad y el pensamiento critico. Por
ejemplo, en una clase de artes, el profesor puede




utilizar Chat GPT para que los estudiantes generen
ideas para proyectos de arte digital, partiendo de
una serie de estimulos creativos introducidos en el
prompt, como “disefia una obra de arte que repre-
sente el concepto de tiempo en la era digital”. Esto
puede ayudar a los estudiantes a desarrollar habili-
dades de pensamiento creativo y a explorar nuevas
formas de expresién artistica.

3. Soporte para la diferenciacion pedagdgica:

Chat GPT puede ayudar a personalizar el apren-
dizaje, adaptando los contenidos y las actividades a
los diferentes niveles y ritmos de aprendizaje de los
estudiantes. El modelo de lenguaje puede ser utili-
zado para generar contenidos personalizados para
cada estudiante, lo que puede ayudar a aquellos
gue necesitan un enfoque mads individualizado en
su aprendizaje. Por ejemplo, en una clase de Len-
gua, el profesor puede utilizar Chat GPT para ge-
nerar textos personalizados para cada estudiante,
basados en su nivel de comprensidn y sus intereses.
Esto puede ayudar a los estudiantes a desarrollar
habilidades de lecto-escritura y a comprender me-
jor el material.

Ademas, Chat GPT puede ser utilizado para eva-
luar el aprendizaje de los estudiantes y identificar

areas en las que necesiten trabajar mas. Por ejem-
plo, en un curso de idiomas, el profesor puede uti-
lizar Chat GPT para crear ejercicios de comprension
lectora personalizados basados en articulos recien-
tes, adaptando la dificultad y el tema a los intereses
de los estudiantes. Esto puede ayudar a los estu-
diantes a desarrollar habilidades de comprensién
lectora y a identificar dreas en las que necesiten
trabajar mas.

Conclusion

La integracion de Chat GPT en el aula ofrece
oportunidades sin precedentes para enriquecer el
proceso educativo, haciendo posible una ensefian-
za mas personalizada, interactiva y adaptativa. Los
ejemplos proporcionados ilustran como los educa-
dores pueden aprovechar las capacidades de Chat
GPT para complementar y mejorar sus estrategias
de ensefianza, promoviendo un aprendizaje mas
profundo vy significativo. Al adoptar estas tecnolo-
gias emergentes, los educadores pueden crear en-
tornos de aprendizaje dindmicos que preparan a
los estudiantes para el futuro, alentando la explora-
cion, la creatividad y el pensamiento critico.
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6. Desafios y consideraciones éticas
en el uso de Chat GPT en educacion

Este capitulo aborda los desafios y consideracio-
nes éticas asociadas con el uso de Chat GPT en el
ambito educativo. A medida que las herramientas
de inteligencia artificial se vuelven mas integradas
en los procesos de ensefianza y aprendizaje, es cru-
cial reflexionar sobre los impactos éticos, incluidos
los sesgos, la privacidad, el plagio, y cdmo promover
un uso responsable. A través de ejemplos, explora-
remos estas cuestiones y ofreceremos recomenda-
ciones para abordarlas.

Manejo de informacidon sesgada

Ejemplo: Sesgos en el contenido generado:

e Contexto: Al utilizar Chat GPT para explicar
eventos historicos, puede reflejar sesgos presentes
en los datos con los que fue entrenado.

e Estrategia de mitigacion: Fomentar la critica y
el analisis de las fuentes. Incluir actividades donde
los estudiantes comparen las respuestas de Chat
GPT con diversas fuentes, discutiendo las posibles
inclinaciones y como estas afectan nuestra com-
prension de los hechos.

Proteccidn de la privacidad

Ejemplo: Datos sensibles de estudiantes:

e Contexto: Al pedir a los estudiantes que inte-
ractien con Chat GPT, podrian compartir inadverti-
damente informacion personal o sensible.

e Estrategia de mitigacidn: Establecer politicas
claras sobre qué informacion se puede compartir y
ensefar a los estudiantes sobre privacidad y segu-
ridad digital. Utilizar ejemplos y simulaciones para
ilustrar la importancia de proteger la privacidad en
linea.

Prevencion del plagio

Ejemplo: Uso de Chat GPT para tareas:

e Contexto: Los estudiantes podrian utilizar Chat
GPT para completar asignaciones, lo que plantea
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preocupaciones sobre el plagio y la autenticidad del
trabajo.

e Estrategia de mitigacion: Desarrollar criterios
de evaluacién que valoren el proceso de aprendiza-
je y el pensamiento critico sobre la simple entrega
de respuestas correctas. Promover tareas que re-
quieran reflexién personal, andlisis critico y creati-
vidad, dificiles de replicar por IA.

Fomento de la integridad académica

Ejemplo: Desarrollo de habilidades de pensa-
miento critico:

e Contexto: La facilidad de acceso a respuestas
generadas por IA podria disuadir a los estudiantes
de realizar su propio analisis y sintesis de la infor-
macion.

e Estrategia de mitigacién: Incorporar activida-
des que requieran que los estudiantes defiendan
sus respuestas en debates o presentaciones, fo-
mentando la comprensién profunda y la habilidad
para articular sus pensamientos.

Uso ético y responsable

Ejemplo: Formacion en ciudadania digital:

e Contexto: La integracion de herramientas co-
mo Chat GPT en la educacién ofrece una oportuni-




dad para ensefar sobre la ciudadania digital y el uso
ético de la tecnologia.

e Estrategia de mitigacién: Crear mdédulos o uni-
dades dedicadas a explorar la ética de la IA, inclu-
yendo temas como sesgos algoritmicos, privacidad,
derechos de autor, y el impacto social de la tecno-
logia.

Equidad y acceso

Ejemplo: Acceso desigual a la tecnologia:

e Contexto: No todos los estudiantes tienen el
mismo nivel de acceso a dispositivos y conexiones a
internet de alta velocidad, lo que puede crear dispa-
ridades en el uso de herramientas como Chat GPT.

* Estrategia de mitigacion: Implementar politicas
escolares que proporcionen dispositivos y acceso a
internet para estudiantes que lo necesiten. Organi-
zar sesiones en el aula donde todos los estudiantes
puedan interactuar con Chat GPT, garantizando asi
una experiencia de aprendizaje equitativa.

Transparencia en el uso de la IA

Ejemplo: Claridad sobre la participacion de la IA:

e Contexto: Los estudiantes y padres deben estar
informados de como y cuando se utiliza Chat GPT
en el proceso educativo.

e Estrategia de mitigaciéon: Comunicar clara-
mente las politicas del uso de IA en los materiales
educativos y obtener el consentimiento de los estu-
diantes y padres. Esto incluye explicar los beneficios
y las limitaciones de estas tecnologias.

Fomento de habilidades humanas

Ejemplo: Promocion de iteracciones humanas:

e Contexto: El uso extensivo de |IA podria poten-
cialmente desincentivar el desarrollo de habilida-
des sociales y emocionales.

Estrategia de mitigacién: Disefiar actividades
que requieran trabajo en equipo, debates en clase
y presentaciones orales, donde el uso de Chat GPT
sea solo una parte del proceso de aprendizaje y no
reemplace las interacciones humanas.

Consideraciones sobre derechos de autor

Ejemplo: Respeto por los derechos de autor:

e Contexto: Al utilizar Chat GPT para generar
contenidos basados en obras protegidas por dere-
chos de autor, podrian surgir cuestiones legales re-
lacionadas con la propiedad intelectual.

e Estrategia de mitigacién: Educar a los estudian-
tes sobre los derechos de autor y fomentar el uso
de Chat GPT para crear trabajos originales o como
punto de partida para el analisis critico, siempre ci-
tando fuentes cuando corresponda.

Reflexion sobre el impacto social de la IA

Ejemplo: Comprension del impacto social:

e Contexto: La integracién de IA en la sociedad
plantea preguntas importantes sobre el futuro del
trabajo, la privacidad y la seguridad.

e Estrategia de mitigacion: Incluir discusiones y
proyectos que analicen el impacto de la IA en la so-
ciedad, preparando a los estudiantes para partici-
par de manera informada y critica en debates sobre
el papel de la tecnologia en nuestras vidas.

Conclusion

La incorporacion de Chat GPT y herramientas
similares de IA en la educacion lleva consigo una
serie de desafios y consideraciones éticas que re-
quieren atencion cuidadosa. Al abordar proactiva-
mente estas cuestiones, los educadores pueden
asegurar que el uso de la tecnologia en el aula sea
beneficioso, responsable y alineado con los valores
éticos fundamentales. Fomentar un didlogo abierto
sobre estos temas, junto con la implementacién de
estrategias de mitigacion efectivas, preparara a los
estudiantes no solo para ser consumidores criticos
de tecnologia, sino también ciudadanos digitales
éticos y responsables.
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7. Evaluaciony

retroalimentacion con Chat GPT

Este capitulo se enfoca en cémo Chat GPT puede
ser utilizado para mejorar los procesos de evalua-
cion y proporcionar feedback en el ambito educa-
tivo. A través de ejemplos practicos, exploraremos
las maneras en que esta herramienta de IA puede
facilitar la retroalimentacion personalizada, apoyar
la autoevaluacion de los estudiantes y contribuir a
métodos de evaluacion mas dinamicos y adaptati-
VOsS.

Uso de Chat GPT para una
retroalimentacidn personalizada

Objetivo: Proporcionar retroalimentacion espe-
cifica y constructiva que ayude a los estudiantes a
identificar areas de mejora y consolidar su apren-
dizaje.

Ejemplo 1: Retroalimentacion sobre ensayos:

e Contexto: Un profesor utiliza Chat GPT para
generar feedback inicial sobre los borradores de
ensayos de los estudiantes, enfocandose en la co-
herencia, la estructura argumentativa y el uso del
lenguaje.

e Aplicacion: Los estudiantes reciben comenta-
rios rapidos que pueden utilizar para revisar sus tra-
bajos antes de la evaluacion final, permitiendo un
proceso de aprendizaje iterativo.

Ejemplo 2: Correccidon de Ejercicios de Matema-
ticas:

e Contexto: Chat GPT se emplea para propor-
cionar soluciones detalladas y explicaciones paso a
paso de problemas matematicos, ofreciendo a los
estudiantes la oportunidad de comparar sus enfo-
gues y entender sus errores.

e Aplicacion: Facilita la autoevaluaciény el apren-

@

dizaje autodirigido, ayudando a los estudiantes a
desarrollar habilidades de resolucion de problemas.

Fomento de la autoevaluacion y reflexion

Objetivo: Incentivar a los estudiantes a reflexio-
nar sobre su propio aprendizaje, identificar fortale-
zas y debilidades, y establecer objetivos de mejora.

Ejemplo: Diarios de aprendizaje:

e Contexto: Los estudiantes utilizan Chat GPT
para analizar y reflexionar sobre sus experiencias de
aprendizaje, respondiendo a prompts especificos
que les piden evaluar su progreso en un proyecto o
unidad de estudio.

e Aplicacidon: Promueve la metacognicion y ayu-
da a los estudiantes a tomar control sobre su proce-
so de aprendizaje, fomentando una mentalidad de
crecimiento.




Apoyo a métodos de evaluacion dindmicos

Objetivo: Integrar formas de evaluacion mas in-
teractivas y adaptativas que reflejen el aprendizaje
continuo y las competencias desarrolladas por los
estudiantes.

Ejemplo 1: Simulaciones basadas en IA:

e Contexto: Chat GPT se usa para crear escena-
rios simulados en los que los estudiantes deben
aplicar conocimientos y habilidades para resolver
problemas complejos, como gestionar una crisis
econdmica en un pais ficticio.

e Aplicacién: Permite evaluar competencias
como el pensamiento critico, la toma de decisiones
y la capacidad de aplicar conocimientos en contex-
tos nuevos o cambiantes.

Ejemplo 2: Evaluaciones interactivas personali-
zadas:

e Contexto: Utilizando Chat GPT, los profesores
disefian evaluaciones que se adaptan en tiempo
real a las respuestas de los estudiantes, ofreciendo

preguntas mas desafiantes o proporcionando mas
contexto segun sea necesario.

e Aplicacion: Asegura que las evaluaciones sean
justas y desafiantes para todos los estudiantes,
adaptandose a sus niveles de habilidad y fomentan-
do un aprendizaje profundo.

Conclusion

La integracién de Chat GPT en los procesos de
evaluacion y feedback tiene el potencial de trans-
formar cémo los educadores miden y apoyan el
aprendizaje de los estudiantes. Al aprovechar las
capacidades de esta herramienta de IA para propor-
cionar retroalimentacién personalizada, fomentar
la autoevaluacién y desarrollar métodos de evalua-
cion mas dindmicos, los educadores pueden crear
entornos de aprendizaje mas receptivos y adaptati-
vos. Este enfoque no solo mejora la calidad del fee-
dback que reciben los estudiantes, sino que tam-
bién los empodera para tomar un papel mas activo
en su proceso de aprendizaje, preparandolos mejor
para los desafios del futuro.
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8. Recomendaciones para educadores:
implementacion exitosa de Chat GPT

en la ensenanza

Este capitulo se centra en ofrecer recomenda-
ciones practicas para educadores sobre como im-
plementar Chat GPT en el aula de manera efectiva
y ética. A través de ejemplos detallados, explorare-
mos estrategias para integrar esta herramienta en
diversas actividades educativas, asegurando que se
maximicen sus beneficios mientras se abordan los
desafios éticos y practicos asociados con su uso.

Recomendaciones

Integracidn curricular de Chat GPT

Ejemplo: Disefio de unidades didacticas interac-
tivas

e Contexto: Un profesor de ciencias sociales pla-
nea una unidad sobre la Revolucién Industrial. Utili-
za Chat GPT para generar simulaciones interactivas
donde los estudiantes pueden “dialogar” con figu-
ras histdricas, preguntandoles sobre sus experien-
cias y puntos de vista.

e Recomendacion: Al disefiar unidades didacti-
cas, integre Chat GPT como una herramienta para
enriguecer el contenido con actividades interacti-
vas y personalizadas. Esto puede aumentar el com-
promiso de los estudiantes y ofrecerles perspecti-
vas multiples sobre los temas estudiados.

Fomento de la participacién estudiantil

* Ejemplo: Foros de discusién guiados por IA

e Contexto: En un curso de literatura, el educa-
dor utiliza Chat GPT para crear preguntas de discu-
sion basadas en los textos leidos, estimulando de-
bates en foros online donde los estudiantes pueden
aportar sus interpretaciones y analisis.

e Recomendacion: Use Chat GPT para generar
preguntas provocadoras y guias de discusion que
fomenten la participacién activa de los estudiantes.
Esto puede ayudar a desarrollar habilidades criticas
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de pensamiento y argumentacion.

Personalizacion del Aprendizaje

Ejemplo: Tutorias personalizadas con IA

e Contexto: Para apoyar a estudiantes con difi-
cultades en matemadticas, un educador configura
sesiones de tutoria donde Chat GPT ofrece explica-
ciones personalizadas y ejercicios adaptados al ni-
vel de cada estudiante.

e Recomendacién: Aproveche la capacidad de
Chat GPT para adaptar el contenido a las necesida-
des individuales de aprendizaje. Esto puede ser par-
ticularmente util para proporcionar apoyo adicional
a estudiantes que lo necesiten, asegurando una ex-
periencia de aprendizaje mas inclusiva.

Desarrollo de competencias digitales

Ejemplo: Proyectos de Alfabetizacién Digital

e Contexto: Un profesor de tecnologia asigna
proyectos donde los estudiantes deben usar Chat




GPT para investigar sobre las ultimas tendencias en
inteligencia artificial, evaluando criticamente sus
aplicaciones y posibles implicaciones éticas.

e Recomendacién: Incorpore proyectos que re-
quieran el uso de Chat GPT y otras herramientas
digitales para investigar y presentar sobre temas
actuales. Esto no solo mejora las competencias digi-
tales de los estudiantes, sino que también promue-
ve una comprensién mas profunda de los impactos
sociales de la tecnologia.

Evaluacidn y retroalimentacion

Ejemplo: Evaluaciones Creativas y Retroalimen-
tacion Personalizada

e Contexto: Para una evaluacién de fin de se-
mestre en un curso de escritura creativa, los estu-
diantes utilizan Chat GPT para generar borradores
de sus historias, sobre los cuales el profesor propor-
ciona retroalimentacion detallada y sugerencias de
mejora usando la misma herramienta.

e Recomendacion: Emplee Chat GPT como una
herramienta para complementar los métodos de
evaluacion y retroalimentacién. Esto puede ayudar
a proporcionar comentarios mas ricos y personali-
zados, motivando a los estudiantes a reflexionar y
mejorar su trabajo.

Testimonio de un caso exitoso
(Juan Bautista Almirén, Docente de 7mo grado)

“Como profesor, siempre he buscado formas in-
novadoras de capturar la atencion de mis estudian-

tes y hacer que el aprendizaje sea no solo educa-
tivo sino también emocionante. Descubrir ChatGPT
fue como encontrar un cofre del tesoro en el vasto
océano de la tecnologia educativa. Me sumergi de
lleno, experimentando con esta herramienta de in-
teligencia artificial para ver cdmo podria enriquecer
nuestras clases. Y déjenme contarles, ha sido una
aventura fascinante.

La magia de la personalizacion

Primero, me di cuenta de que ChatGPT podia ser
mi aliado para crear experiencias de aprendizaje a
medida. Imaginen poder disefiar actividades que no
solo resuenen con los intereses de cada estudian-
te, sino que también se adapten a su nivel. Desde
ejercicios basados en sus pasatiempos hasta pro-
yectos que reflejan sus suefios y aspiraciones, cada
tarea se convirtio en una oportunidad para que los
estudiantes se vean reflejados en su aprendizaje. La
chispa en sus ojos al trabajar en estas actividades
personalizadas era evidente.

Contenido que captura la imaginacion

Con ChatGPT, transformamos las lecciones en
verdaderas aventuras. Creamos historias interacti-
vas donde los estudiantes podian cambiar el curso
de los eventos con sus decisiones, debatir como lide-
res historicos sobre decisiones cruciales y explorar
conceptos cientificos en mundos fantdsticos. Esta
manera de aprender no solo capturé su imagina-
cion, sino que también los mantuvo al borde de sus
asientos, ansiosos por descubrir qué vendria des-
pués.

Fomentando la colaboracion
Un aspecto maravilloso de incorporar ChatGPT
en el aula ha sido ver como fomenta el trabajo en
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equipo. Los estudiantes se agrupaban, burbujean-
tes de ideas, para crear prompts que luego explorad-
bamos juntos. Esta colaboracion no solo reforzo su
aprendizaje sino que también fortalecio sus habili-
dades sociales, ensefidndoles el valor de escuchar y
construir sobre las ideas de los demds.

Desarrollando pequeiios criticos

Utilizar ChatGPT ha sido una oportunidad dorada
para afinar el pensamiento critico de mis estudian-
tes. Al analizar las respuestas generadas, aprendie-
ron a cuestionar la informacion, a distinguir entre
lo util y lo superfluo, y a formular argumentos bien
fundamentados. Ha sido un placer ver cémo madu-
ran en pensadores independientes y criticos.

Retroalimentacion que impulsa el crecimiento

La capacidad de ChatGPT para ofrecer retroali-
mentacion instantdnea ha revolucionado la manera
en que mis estudiantes ven la revision y mejora de
sus trabajos. Este enfoque les ha permitido tomar
un rol activo en su propio proceso de aprendizaje,
ajustando y perfeccionando sus respuestas con una
mentalidad orientada al crecimiento.

Despertando la creatividad

Finalmente, he alentado a mis estudiantes a ver
ChatGPT no solo como una herramienta de aprendi-
zaje, sino también como un compafero en su viaje
creativo. Desde la escritura creativa hasta la solu-
cion innovadora de problemas, los he visto abrazar
su creatividad con entusiasmo, explorando territo-
rios inimaginados con la ayuda de esta tecnologia.

Integrar ChatGPT en nuestras clases ha sido como
abrir una ventana a un mundo donde el aprendizaje
no tiene limites. Ha transformado nuestra aula en
un espacio donde la curiosidad florece, donde cada
dia es una aventura, y donde cada estudiante puede
encontrar su camino hacia el conocimiento. Como
educador, no puedo pedir una herramienta mds po-
derosa ni gratificante”.

Ejemplos de prompts que fomentan
la colaboracion, el trabajo en equipo,
y el debate en diferentes areas y niveles

“Imagina que estds parte de un equipo de super-
héroes que debe enfrentar un desafio importante.

@

¢Cual seria tu papel en el equipo y cémo contribui-
rias a la mision? ¢Qué habilidades y fortalezas po-
drias aportar?”

e Objetivo: Identificar las habilidades personales
y la posibilidad de colaboracion en equipo.

e Area: Desarrollo personal y social.

e Nivel: Primaria superior a Secundaria.

e Tipo de Prompt: Prompts de Simulacién

“Desarrolla un proyecto de investigacién en el
que debes trabajar en equipo con tus compafieros.
¢Cuadl es el tema que has elegido y cdmo vas a abor-
darlo? ¢Qué roles vas a asignar a cada miembro del
equipo y cémo vas a trabajar juntos para alcanzar el
objetivo?”

e Objetivo: Desarrollar habilidades de investiga-
cién, trabajo en equipo y asignacion de roles.

e Area: Ciencias Sociales/Ciencias Naturales.

e Nivel: Secundaria.

e Tipo de Prompt: Prompts de Proyecto

“Imagina que estas en un equipo de futbol que
debe jugar una final importante. ¢Cémo vas a tra-
bajar juntos para ganar el partido? ¢ Qué estrategias
vas a utilizar y cémo vas a comunicarte con tus com-
pafieros para coordinar tus esfuerzos?”

e Objetivo: Identificar la importancia de la plani-
ficacién estratégica y la comunicacién efectiva den-
tro del trabajo en equipo.

e Area: Educacion Fisica/Desarrollo personal.

e Nivel: Primaria superior a Secundaria.

e Tipo de Prompt: Prompts de Simulacién

“Desarrolla un plan de marketing para un pro-

ducto nuevo que debe ser lanzado en el mercado.
¢Cual es el producto y cémo vas a promocionarlo?




¢Qué roles vas a asignar a cada miembro del equipo
y cédmo van a trabajar juntos para alcanzar el obje-
tivo?”

* Objetivo: Identificar conceptos basicos de mar-
keting mediante la participacién activa y creativa en
trabajos colaborativos.

e Area: Economia/Emprendimiento.

e Nivel: Segundo ciclo de Secundaria.

¢ Tipo de Prompt: Prompts de Proyecto

“Imagina que estds en un equipo de rescate que
debe ayudar a las personas afectadas por una ca-
tastrofe natural. ¢Como vas a trabajar juntos para
distribuir los recursos y ayudar a las personas en
necesidad? ¢Qué habilidades y fortalezas podrias
aportar al equipo?”

* Objetivo: Desarrollar empatia y habilidades de
gestiodn de crisis a través del trabajo en equipo.

e Area: Educacién Civica/Desarrollo personal.

e Nivel: Secundaria.

e Tipo de Prompt: Prompts de Simulacion

“Desarrolla un proyecto de mejora continua en el
gue debes trabajar en equipo con tus compafieros.
¢Cual es el proceso que quieres mejorar y como vas
a hacerlo? ¢Qué roles vas a asignar a cada miembro
del equipo y cdmo vas a trabajar juntos para alcan-
zar el objetivo?”

e Objetivo: Comprender y aplicar conceptos de
mejora continua y gestidén de proyectos.

e Area: Matematicas/Ciencias Aplicadas.

e Nivel: Segundo ciclo de Secundaria..

¢ Tipo de Prompt: Prompts de Proyecto

“Imagina que estas en un equipo de astronau-
tas que debe viajar a Marte. ¢Cémo vas a trabajar
juntos para garantizar el éxito de la mision? ¢(Qué
habilidades y fortalezas podrias aportar al equipo y

cdmo vas a comunicarte con tus compafieros para
coordinar tus esfuerzos?”

e Objetivo: Desarrollar el interés en la explora-
ciéon espacial y el trabajo en equipo interdisciplina-
rio.

e Area: Ciencias Naturales/Fisica.

e Nivel: Secundaria.

e Tipo de Prompt: Prompts de Simulacién

“Desarrolla un plan de accién para un proyecto
comunitario en el que debes trabajar en equipo con
tus compafieros. ¢ Cual es el proyecto y cémo vas a
trabajar juntos para llevarlo a cabo? ¢Qué roles vas
a asignar a cada miembro del equipo y cémo vas a
trabajar juntos para alcanzar el objetivo?”

e Objetivo: Desarrollar habilidades de planifica-
cién, organizacion y ejecucion de proyectos con im-
pacto comunitario.

e Area: Educacidn Civica/Servicio Social.

e Nivel: Segundo ciclo de Secundaria.

* Tipo de Prompt: Prompts de Proyecto

“Imagina que estds en un equipo de cientificos
qgue debe encontrar una solucién a un problema
ambiental. ¢Cémo vas a trabajar juntos para en-
contrar una solucién efectiva? ¢{Qué habilidades y
fortalezas podrias aportar al equipo y como vas a
comunicarte con tus companeros para coordinar
tus esfuerzos?”

e Objetivo: Identificar contextos de desafios am-
bientales mediante la investigacion colaborativay la
busqueda de la solucién de problemas.

e Area: Ciencias Ambientales/Biologia.

e Nivel: Segundo ciclo de Secundaria.

e Tipo de Prompt: Prompts de Simulacién

“Desarrolla un plan de entrenamiento para un
equipo de deportes en el que debes trabajar en
equipo con tus compafieros. ¢Cudl es el deporte y
como vas a trabajar juntos para mejorar las habili-
dades de cada miembro del equipo? ¢ Qué roles vas
a asignar a cada miembro del equipo y cémo vas a
trabajar juntos para alcanzar el objetivo?”

e Objetivo: Introducir principios de entrena-
miento deportivo y fomentar la mejora de habilida-
des mediante el trabajo en equipo.

e Area: Educacion Fisica.

e Nivel: Secundaria.

e Tipo de Prompt: Prompts de Proyecto
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“Escribe un diario desde la perspectiva de un ex-
plorador del siglo XV que descubre un nuevo conti-
nente. ¢ Qué desafios enfrentas y como interactuas
con los habitantes locales?”

e Objetivo: Desarrollar habilidades de empatia
historica y comprension intercultural.

e Area: Historia/Geografia.

e Nivel: Secundaria.

¢ Tipo de Prompt: Prompts Creativos

“Disefia un experimento para probar como dife-
rentes tipos de musica afectan la concentracién vy el
rendimiento en tareas académicas. ¢ Qué hipdtesis
tienes y como recogeras datos?”

¢ Objetivo: Introducir conceptos de metodologia
cientifica y andlisis de datos.

e Area: Ciencias/Biologia/Psicologia.

e Nivel: Segundo ciclo de Secundaria.

¢ Tipo de Prompt: Prompts de Investigacion

“Imagina que eres un elemento quimico en la ta-
bla periddica. Describe tu ‘vida diaria’, incluyendo
con quién te ‘relacionas’ y cdmo ‘reaccionas’ ante
diferentes ‘situaciones’.”

e Objetivo: Personificar elementos quimicos
para facilitar la comprensién de las propiedades y
reacciones quimicas.

e Area: Quimica.

¢ Nivel: Secundaria.

¢ Tipo de Prompt: Prompts Creativos

“Crea una campafia de concienciacién sobre la
importancia de la privacidad digital para adolescen-
tes. ¢Qué mensajes clave incluirias y cémo difundi-
rias tu campafia en redes sociales?”

e Objetivo: Desarrollar una actitud consciente
sobre la seguridad en linea y el uso responsable de
las redes sociales.

e Area: Ciudadania Digital

¢ Nivel: Segundo ciclo de Secundaria.

¢ Tipo de Prompt: Prompts de Proyecto

“Desarrolla un plan de negocios para una empre-
sa social que aborda un problema ambiental local.
¢Qué producto o servicio ofreces, y como beneficia
a la comunidad y al medio ambiente?”

e Objetivo: Aplicar principios de emprendimien-
to social para resolver problemas ambientales.

e Area: Economia / Emprendimiento / Estudios
Ambientales.

¢ Nivel: Segundo ciclo de Secundaria.

¢ Tipo de Prompt: Prompts de Proyecto

“Imagina que eres un personaje de un libro
gue ha cobrado vida en el mundo real. Describe tu
adaptacion a la sociedad actual y cdmo usarias tus
habilidades para ayudar a los demas.”




e Objetivo: Fomentar la creatividad literaria y la
reflexidn sobre |la adaptabilidad y el altruismo.

e Area: Literatura/Lengua.

e Nivel: Primaria superior a Secundaria.

e Tipo de Prompt: Prompts Creativos

“Disefia un dispositivo tecnolégico que podria
mejorar la vida en tu escuela. ¢{Codmo funciona y
qué problema resuelve? Presenta tu invento en una
‘feria de ciencias virtual’”

e Objetivo: Desarrollar la innovacién tecnoldgica
y las habilidades de presentacion.

e Area: Tecnologia/Ingenieria.

e Nivel: Segundo ciclo de Secundaria.

e Tipo de Prompt: Prompts de Proyecto

“Escribe una propuesta para un proyecto de jar-
dineria escolar que incluya plantas nativas. ¢Cémo
contribuiria este jardin a la biodiversidad local y al
bienestar de la comunidad escolar?”

e Objetivo: Valorar la conciencia ambiental y la
sostenibilidad a través de proyectos practicos.

e Area: Biologia/Estudios Ambientales.

e Nivel: Primaria a Secundaria.

e Tipo de Prompt: Prompts de Proyecto

“Desarrolla un videojuego educativo que ense-
fie fracciones a estudiantes de 42 grado. ¢Cudl es el
concepto del juego y cdmo aseguras que sea tanto
educativo como entretenido?”

e Objetivo: Combinar habilidades de programa-
cion y disefio de juegos con la ensefianza de con-
ceptos matematicos.

e Area: Matematicas/Informatica.

e Nivel: Primaria.

e Tipo de Prompt: Prompts Creativos

“Imagina que formas parte de un equipo de de-
bate que discute el impacto de las redes sociales en
la sociedad. éEstas a favor o en contra? Desarrolla

tus argumentos basados en investigaciones y estu-
dios recientes.”

e Objetivo: Desarrollar habilidades de investiga-
cién, argumentacion y oratoria.

e Area: Educacién para Medios/Sociologia.

e Nivel: Segundo ciclo de Secundaria.

e Tipo de Prompt: Prompts de Reflexién

“Investiga y presenta las diferentes perspecti-
vas sobre la inmigracién en tu pais. ¢ Cuales son los
principales argumentos a favor y en contra? éCémo
afecta la inmigracion a la economia y la sociedad?”

e Objetivo: Desarrollar habilidades de investiga-
cién y argumentaciéon mediante la comprensién de
las complejidades de la inmigracion.

e Area: Ciencias Sociales/Estudios Globales.

e Nivel: Segundo ciclo de Secundaria.

e Tipo de Prompt: Prompts de Investigacion

“Escribe un relato corto desde la perspectiva de
alguien que vive en la pobreza extrema. ¢Como in-
fluyen las politicas sociales y econdmicas en su vida
diaria y qué esperanzas y suefios tienen para el fu-
turo?”

e Objetivo: Comprender las realidades de la po-
breza extrema, desarrollando una actitud empatica.

e Area: Literatura/Estudios Sociales.

e Nivel: Segundo ciclo de Secundaria.

e Tipo de Prompt: Prompts Creativos

“Organiza un debate en clase sobre el acceso a
la educacién sexual integral en las escuelas. (Qué
beneficios y desafios presenta? Prepara tus argu-
mentos con evidencia basada en investigaciones.”

e QObjetivo: Participar en discusiones sobre la
importancia de la educacién sexual basadas en un
andlisis critico de la informacion.

e Area: Educacién para la Salud/Biologia.

e Nivel: Segundo ciclo de Secundaria.

e Tipo de Prompt: Prompts de Debate

“Desarrolla una campafia de concienciacion so-
bre los derechos de la comunidad LGBTQ+ en tu es-
cuela. ¢Qué mensajes y medios utilizaras para pro-
mover la inclusién y el respeto?”

* Objetivo: Respetar la diversidad y la inclusidn
de la comunidad del LGBTQ+.

e Area: Desarrollo Personal y Social/Educacion
Civica.

e Nivel: Segundo ciclo de Secundaria.
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¢ Tipo de Prompt: Prompts de Proyecto

“Escribe un ensayo explorando las implicaciones
éticas del aborto. Considera las perspectivas médi-
cas, legales y personales, y reflexiona sobre como
las leyes impactan en los derechos individuales.”

e Objetivo: Desarrollar habilidades de pensa-
miento critico y empatia al analizar un tema ética-
mente complejo.

e Area: Etica/Filosofia.

e Nivel: Segundo ciclo de Secundaria.

¢ Tipo de Prompt: Prompts de Reflexion

“Crea un documental corto que muestre la vida
de los refugiados en tu comunidad. ¢ Cuales son sus
historias, desafios y contribuciones a la sociedad lo-
cal?”

® Objetivo: Aumentar la conciencia sobre las ex-
periencias de los refugiados y promover la empatia.

e Area: Estudios Sociales/Medios de Comunica-
cion.

e Nivel: Segundo ciclo de Secundaria.

¢ Tipo de Prompt: Prompts Creativos

“Desarrolla un proyecto de servicio comunitario
dirigido a abordar el problema de la falta de vivien-
da en tu drea. ¢ Qué estrategias utilizaras para invo-
lucrar a tu comunidad y cual es el objetivo final de
tu proyecto?”

¢ Objetivo: Aplicar el aprendizaje basado en pro-
yectos para abordar problemas sociales reales.

e Area: Servicio Social/Educacidn Civica.

e Nivel: Segundo ciclo de Secundaria.

¢ Tipo de Prompt: Prompts de Proyecto

“Organiza un panel de discusidon con invitados
que han experimentado discriminacion racial. Pre-
para preguntas que fomenten una conversacion
profunda sobre el racismo, la discriminacion y como
combatirlos.”

e Objetivo: Comprender la interculturalidad vy
discutir estrategias contra el racismo.

e Area: Desarrollo Personal y Social/Historia.

e Nivel: Segundo ciclo de Secundaria.

¢ Tipo de Prompt: Prompts de Debate

“Investiga el impacto del cambio climatico en las
poblaciones vulnerables a nivel mundial. ¢Cémo se
relaciona con temas como la pobreza, la inmigra-
ciony la justicia social?”

¢ Objetivo: Conectar el estudio del cambio clima-
tico con cuestiones de justicia social y equidad.

e Area: Ciencias Ambientales/Estudios Sociales.

e Nivel: Segundo ciclo de Secundaria.

e Tipo de Prompt: Prompts de Investigacion

Cada prompt esta disefiado para motivar a los
estudiantes a explorar, investigar y reflexionar sobre
diversos temas, fomentando el desarrollo de habi-
lidades clave en multiples dreas del conocimiento.

Ejemplos desarrollados de cdmo utilizar
tres de estos prompts en el aula

Ejemplo 1:

PROMPT AL CHAT: “Escribe un relato corto des-
de la perspectiva de alguien que vive en la pobre-
za extrema. ¢Como influyen las politicas sociales
y econdmicas en su vida diaria y qué esperanzas y
suefios tienen para el futuro?”

RESPUESTA DEL CHAT:

Cuento sobre la pobreza extrema

En las sombras de una ciudad que nunca duer-
me, bajo el parpadeo intermitente de un farol so-
litario, vive Marco. Su hogar es un rincon olvidado
entre dos edificios, donde el eco de pasos apresu-
rados rara vez se detiene. La pobreza no es solo la
ausencia de riqueza para Marco; es la ausencia de
opciones, la invisibilidad en una sociedad que avan-
za sin mirar atrds.

Las politicas sociales y econdmicas, palabras tan
distantes como la luna para él, dictan sin embargo
cada dia de su vida. Los programas de asistencia
son laberintos burocrdticos, inaccesibles para aque-
llos sin una direccion, sin un hogar. Las oportunida-




des de empleo se desvanecen como espejismos al
acercarse, deshechas por la falta de una educacion
formal, por no hablar de la vestimenta adecuada
para una entrevista que nunca llegard.

A pesar de todo, Marco alberga suenos. No son
grandiosos ni extravagantes; son sencillos, casi ele-
mentales. Suefia con una pequefia habitacion que
pueda llamar suya, con la seguridad de un trabajo
estable, no importa cudn humilde sea. Suefia con
dias en los que el hambre no sea una constante y las
noches en las que el frio sea solo un recuerdo. Suefia
con ser visto, reconocido como un ser humano con
deseos, miedos y esperanzas.

Pero mds que nada, Marco suefia con educacion.
No para él, cuyo tiempo, cree, ya ha pasado, sino
para los nifios como él que aun pueden tener una
oportunidad. Suefia con politicas que no solo ofrez-
can asistencia, sino que creen caminos fuera de la
pobreza, a través de la educacion y la capacitacion,
ofreciendo no solo pescado sino también ensefian-
do a pescar.

En sus momentos mds oscuros, Marco teme que
sus suefios sean tan solo eso, suefios. Pero es la es-
peranza lo que lo mantiene en marcha, la creencia
de que el cambio es posible, que la sociedad pue-
de mirar hacia las sombras y extender una mano.
Mientras tanto, se esfuerza cada dia, buscando pe-
queiias oportunidades, pequefnos gestos de bondad
que le recuerden que la luz existe, incluso en los lu-
gares mds oscuros.

Este relato, aunque ficticio, refleja las realidades
de muchos. Nos recuerda la importancia de mirar
mds allé de nuestras propias vidas, de reconocer a
aquellos que la sociedad ha olvidado y de trabajar
hacia un futuro donde la pobreza extrema no sea
mds que un recuerdo del pasado.

PROMPT AL CHAT: (Qué preguntas abiertas ha-
rias para el debate en clase?

RESPUESTA DEL CHAT:

Para fomentar un debate enriquecedor y reflexi-
vo en clase sobre el tema de la pobreza extrema, es
crucial plantear preguntas abiertas que inviten a la
discusion y permitan multiples perspectivas. Aqui te
dejo algunas preguntas que podrian servir para este
propdsito:

1. ¢(Cudl es la responsabilidad de la sociedad en
la lucha contra la pobreza extrema? Esta pregunta
anima a los estudiantes a reflexionar sobre el papel

de la comunidad, el gobierno y las organizaciones
privadas en la erradicacion de la pobreza.

2. ¢Cémo pueden las politicas sociales y econd-
micas ser disefiadas para abordar las causas raiz
de la pobreza extrema? Invita a los estudiantes a
pensar en soluciones sostenibles y a largo plazo en
lugar de soluciones temporales o superficiales.

3. ¢De qué manera la educacion puede ser una
herramienta para salir de la pobreza extrema? Ex-
plora el impacto de la educacion en el empodera-
miento individual y comunitario, y cdmo puede con-
tribuir a romper el ciclo de la pobreza.

4. ¢Como influyen los prejuicios y estereotipos
en nuestra percepcion de la pobreza extrema? Esta
pregunta desafia a los estudiantes a considerar
como las percepciones sociales pueden afectar la
formulacion de politicas y la asistencia a las perso-
nas en situacion de pobreza.

5. ¢Es posible erradicar la pobreza extrema en el
mundo actual? Una pregunta provocativa que invita
a los estudiantes a analizar los desafios y oportuni-
dades existentes en el camino hacia la erradicacion
de la pobreza extrema globalmente.

6. Qué papel juegan las organizaciones no gu-
bernamentales (ONGs) en la lucha contra la pobre-
za extrema, y como pueden colaborar eficazmente
con los gobiernos? Reflexiona sobre la dindmica en-
tre diferentes actores sociales y como sus esfuerzos
pueden ser complementarios.

7. ¢Como pueden las tecnologias emergentes
contribuir a solucionar problemas asociados con la
pobreza extrema? Considera el papel de la innova-
cion y la tecnologia en la creacion de nuevas solu-
ciones a viejos problemas.

8. ¢Qué efecto tiene la globalizacion en la po-
breza extrema? Analiza tanto los aspectos positivos
como negativos de la globalizacion en términos de
desigualdad econdmica y oportunidades.

9. éDe qué manera la pobreza extrema afecta
a los nifios y cudles son las consecuencias a largo
plazo para la sociedad? Profundiza en el impacto
especifico de la pobreza en los jovenes y como esto
moldea el futuro de una comunidad o nacion.

10. (Como pueden las historias personales,
como la de Marco, influir en nuestra comprension
y accion respecto a la pobreza extrema? Explora el
poder de las narrativas personales para humanizar
problemas complejos y motivar la accion.

Estas preguntas no solo buscan respuestas, sino
que también pretenden estimular la empatia, el
pensamiento critico y la busqueda activa de solucio-
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nes entre los estudiantes.

Ejemplo 2:

PROMPT AL CHAT:

“Organiza un panel de discusién con invitados
gue han experimentado discriminacién racial. Pre-
para preguntas que fomenten una conversacion
profunda sobre el racismo, la discriminacién y como
combatirlos.”

RESPUESTA DEL CHAT:

Organizar un panel de discusion sobre discrimi-
nacion racial puede ser una experiencia profunda-
mente enriquecedora y educativa para todos los
involucrados. Preparar preguntas cuidadosas y con-
sideradas es clave para fomentar un didlogo cons-
tructivo. Aqui hay algunas preguntas que podrian
ayudar a guiar la conversacion:

1. éPodrian compartir una experiencia personal
donde sintieron que fueron tratados de manera di-
ferente debido a su raza o etnia? Esta pregunta per-
mite a los panelistas compartir experiencias perso-
nales, poniendo un rostro humano a los problemas
del racismo y la discriminacion.

2. En su opinidn, écudl es el impacto mds signifi-
cativo de la discriminacion racial en la sociedad ac-
tual? Invita a los panelistas a reflexionar sobre los
efectos a largo plazo y mds amplios de la discrimi-
nacion racial, tanto a nivel individual como comu-
nitario.

3. ¢Cémo creen que la educacion puede jugar un
papel en la lucha contra el racismo? Explora el pa-
pel de las escuelas, universidades y otros entornos
educativos en la promocion de la igualdad y el res-
peto mutuo.

4. éQué estrategias concretas recomendarian
para combatir el racismo en el dia a dia? Se centra
en acciones prdcticas y cotidianas que individuos y
comunidades pueden adoptar para hacer frente al
racismo.

5. ¢Como pueden las personas que no han expe-
rimentado discriminacion racial ser aliadas efecti-
vas en la lucha contra el racismo? Discute el con-
cepto de aliados y como las personas fuera de las
comunidades afectadas pueden apoyar de manera
significativa.

6. ¢Qué papel juegan los medios de comunica-
ciony las redes sociales en la perpetuacion o el com-
bate del racismo? Analiza como la representacion y
la retdrica en los medios pueden influir en las per-
cepciones y actitudes sociales hacia diferentes razas
y etnias.

7. ¢Como han visto cambiar la conversacion so-
bre el racismo y la discriminacion en los ultimos
afios? Permite a los panelistas reflexionar sobre el
progreso y los desafios persistentes en el didlogo
sobre el racismo.

8. (Qué politicas publicas consideran que serian
efectivas para reducir la discriminacion racial? Exa-
mina soluciones a nivel de politicas que podrian
abordar las causas subyacentes de la discriminacion
racial y promover la igualdad.

9. ¢Pueden compartir alguna organizacion o mo-
vimiento que esté haciendo un trabajo importante
en la lucha contra el racismo? {Cémo pueden las
personas apoyar estos esfuerzos? Destaca el tra-
bajo de grupos comprometidos con la justicia racial
y cOmo otros pueden contribuir o participar en su
trabajo.

10. ¢Cudl es su mensaje para las jovenes gene-
raciones que desean construir una sociedad mds
justa e inclusiva? Ofrece una nota de esperanza y
accion para el futuro, enfocdndose en cémo las ge-
neraciones mds jovenes pueden influir en el cambio
social.

Estas preguntas estdn disefiadas para generar
un didlogo reflexivo y matizado, permitiendo que
tanto los panelistas como la audiencia exploren las
complejidades del racismo y la discriminacion desde
multiples perspectivas.

Ejemplo 3

PROMPT AL CHAT:

“Crea un documental corto que muestre la vida
de los refugiados en tu comunidad. ¢ Cudles son sus
historias, desafios y contribuciones a la sociedad lo-
cal?”

RESPUESTA DEL CHAT:
Crear un documental corto sobre la vida de los re-




fugiados en tu comunidad implica abordar un tema
profundamente humano y relevante. Este proyecto
no solo busca iluminar las experiencias y desafios
que enfrentan los refugiados, sino también celebrar
sus contribuciones y resiliencia. Aqui hay algunas
preguntas y consideraciones clave para guiar la
creacion del documental:

Preproduccion:

1. Investigacion y Contacto Inicial:

e |nvestiga sobre la poblacion de refugiados en
tu comunidad: sus origenes, cudnto tiempo han es-
tado en tu pais y los recursos disponibles para ellos.

e Contacta organizaciones locales que trabajan
con refugiados para obtener informacion y posibles
contactos de personas que estén dispuestas a com-
partir sus historias.

2. Desarrollo del Concepto:

e Define el enfoque de tu documental: ¢ Quieres
centrarte en las historias personales, los desafios de
integracion, o las contribuciones especificas de los
refugiados a la comunidad?

e Considera incluir expertos o activistas que pue-
dan proporcionar un contexto mds amplio sobre la
situacion de los refugiados a nivel local y global.

Produccion:

3. Entrevistas:

e Prepara preguntas que inviten a la reflexion y
permitan a los refugiados compartir sus experien-
cias y perspectivas de manera abierta y segura.

e Pregunta sobre su vida antes de llegar a tu co-
munidad, el proceso de huida y reasentamiento, los
desafios enfrentados y como han logrado superar-
los, asi como sus esperanzas y suefios para el futuro.

4. Visuales Complementarios:

e Planifica grabar tomas de los lugares que son
significativos para las historias de los refugiados,
como sus hogares, lugares de trabajo, o centros co-
munitarios.

e Incluye imdgenes de eventos culturales o pro-

yectos que muestren la participacion de los refugia-
dos en la vida local.

Postproduccion:

5. Narrativa y Edicion:

e Desarrolla una narrativa coherente que entre-
lace las diversas historias personales con informa-
cion contextual sobre los refugiados.

e Considera usar musica o arte creado por refu-
giados para enriquecer el documental y dar una pla-
taforma a sus expresiones culturales.

6. Difusion y Discusion:

* Piensa en como y donde quieres compartir tu
documental. Esto podria incluir proyecciones comu-
nitarias, escuelas, o en linea para alcanzar un publi-
co mds amplio.

e Organiza paneles de discusion o sesiones de
preguntas y respuestas después de las proyecciones
para fomentar el didlogo y la comprension entre los
refugiados y la comunidad local.

Preguntas para las Entrevistas:

e i Puedes contarnos sobre tu hogar antes de te-
ner que huir?

e ;Cudl fue el momento en que decidiste que te-
nias que dejar tu pais?

e (Como fue tu viaje para llegar aqui?

* (Qué desafios has enfrentado desde que lle-
gaste a esta comunidad?

e (COmo has sido recibido por la comunidad local?

e iCudles son algunas de las contribuciones que
tu o tu familia han hecho a la comunidad local?

® (Qué esperas para el futuro tuyo y de tu familia?

Este documental servird no solo como un testi-
monio de las dificultades y la fortaleza de los refu-
giados, sino también como un puente para el enten-
dimiento y la empatia dentro de la comunidad.

Conclusién

La implementacion exitosa de Chat GPT en el dm-
bito educativo requiere una consideracion cuidado-
sa de como esta herramienta puede complementar
y enriquecer las estrategias de ensefianza existen-
tes. Las recomendaciones y ejemplos proporciona-
dos en este capitulo buscan guiar a los educadores
en el uso efectivo de Chat GPT, promoviendo un
aprendizaje interactivo, personalizado y reflexivo.
Al integrar Chat GPT en el aula con un enfoque ético
y pedagdgico sdlido, los educadores pueden mejo-
rar significativamente la experiencia educativa, pre-
parando a los estudiantes para navegar y contribuir
en un mundo cada vez mas influenciado por la inte-
ligencia artificial.
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9. Creacion de imagenes

a partir de textos

La creacion de imdagenes a partir de textos es una
innovadora aplicacidon de la inteligencia artificial
(IA) que permite transformar descripciones escritas
detalladas en representaciones visuales. Esta tec-
nologia utiliza modelos avanzados de procesamien-
to del lenguaje natural y generacion de imagenes
para interpretar y visualizar conceptos expresados
en palabras, generando ilustraciones, graficos o
cualquier otro tipo de imagen que se describa tex-
tualmente. Herramientas como DALL-E de OpenAl
(https://openai.com/dall-e), Bing Creator de Micro-
soft, o Midjourney son algunos de los ejemplos mas
destacados de esta capacidad, marcando un hito
en la interseccion entre la creatividad humana y la
computacion.

Aplicaciones en la educacion

La capacidad de convertir texto en imagenes

@

ofrece numerosas aplicaciones en el ambito educa-
tivo, proporcionando una herramienta valiosa para
profesores y estudiantes por igual. Aqui exploramos
como se puede emplear esta tecnologia para enri-
quecer el proceso de ensefanza y aprendizaje:

Visualizaciéon de conceptos complejos

La generacion de imdagenes a partir de textos
puede ayudar a visualizar conceptos abstractos o
complejos en ciencia, matematicas, historia y mas.
Por ejemplo, una descripcién detallada de una cé-
lula animal puede convertirse en una imagen que
muestre sus componentes, facilitando la compren-
sién del estudiante.

Estimulo de la creatividad

Esta tecnologia puede ser una herramienta po-
derosa para estimular la creatividad de los estudian-
tes. Al desafiarlos a crear descripciones textuales
que luego se transforman en imagenes, se fomen-
ta el pensamiento creativo y la expresion artistica,
permitiéndoles explorar la interseccion entre el len-
guajey el arte visual.




Enriquecimiento de materiales didacticos

Los educadores pueden utilizar esta tecnologia
para generar material didactico visualmente atracti-
voy personalizado. Desde ilustraciones para cuentos
hasta diagramas educativos y carteles informativos,
la posibilidad de crear imagenes especificas enri-
guece los recursos a disposicion de los docentes.

Fomento de la comprensidn lectora

Crear imagenes basadas en descripciones tex-
tuales puede ser una actividad efectiva para mejo-

rar la comprensién lectora. Al interpretar y visuali-
zar lo que han leido, los estudiantes profundizan su
entendimiento y retencion del material.

Apoyo a la diversidad de aprendizaje

Esta tecnologia es particularmente Util para apo-
yar a estudiantes con estilos de aprendizaje diver-
sos, especialmente aquellos que se benefician de
ayudas visuales.

La capacidad de complementar textos con ima-
genes pertinentes puede hacer que el contenido sea
mas accesible y atractivo para todos.
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10. Guia practica para generar

[ V 4

imagenes con prompts efectivos

en la educacion

Crear prompts efectivos para la educacion, espe-
cialmente cuando se utilizan herramientas avanza-
das de inteligencia artificial como DALL-E para ge-
nerar imagenes, requiere claridad, creatividad y un
enfoque especifico. Una guia practica bien definida
puede ayudar tanto a educadores como a estudian-
tes a maximizar el potencial educativo de estas he-
rramientas. A continuacion, presento una guia de-
tallada para la creacién de prompts efectivos:

1. Define el objetivo de aprendizaje

e Claridad en los objetivos: Antes de crear un
prompt, es fundamental tener un objetivo de
aprendizaje claro. Determina qué concepto, habi-
lidad o tema deseas que los estudiantes exploren,
comprendan o refuercen con la imagen generada.

e Alineacién con el curriculo: Asegurate de que
el prompt esté alineado con los objetivos curricula-
res y los estandares educativos correspondientes al
nivel y materia.

2. Conoce a tu audiencia

e Adaptacion al nivel educativo: Considera el ni-
vel de madurez, conocimiento previo y capacidad
de comprension de tus estudiantes. Los prompts
deben ser desafiantes pero accesibles para su nivel
educativo.

e Intereses de los estudiantes: Incluir elementos
que reflejen los intereses de los estudiantes puede
aumentar su compromiso y motivacion.

3. Estructura del prompt
¢ |nicio claro: Comienza con una instruccion o

pregunta clara que indique claramente lo que se
espera. Por ejemplo, “Diseia...” o “Imagina una es-

cena donde...”.

e Detalles especificos: Anade detalles que guien
la generacion de imdgenes hacia el resultado de-
seado, sin ser excesivamente restrictivo. Incluye
elementos como contexto histérico, emociones, ac-
ciones o caracteristicas especificas.

e Palabras clave relevantes: Utiliza palabras clave
relacionadas con el tema de estudio para asegurar
qgue la imagen generada sea relevante.

4. Fomenta la creatividad y el pensamiento critico

e Estimulo creativo: Anima a los estudiantes a
pensar de manera creativa al formular el prompt.
Esto puede incluir la reinterpretacion de conceptos
o la exploracion de perspectivas alternativas.

* Preguntas abiertas: Los prompts que plantean
preguntas abiertas pueden inspirar una mayor ex-
ploracion y discusion, llevando a los estudiantes a
reflexionar mas profundamente sobre el tema.
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5. Incorpora elementos interdisciplinarios

e Conexiones curriculares: Cuando sea posible,
crea prompts que fomenten conexiones con otras
areas del curriculo, como relacionar temas de cien-
cia con arte o historia con literatura. Esto promue-
ve una comprension mas holistica de los temas.

6. Claridad y simplicidad

e Evita la ambigliedad: Asegurate de que el
prompt sea lo suficientemente especifico para evi-
tar interpretaciones erréneas o resultados no de-
seados. La claridad es esencial para obtener image-
nes relevantes y utiles.

e Simplicidad: mantén el prompt conciso y di-
recto, evitando complicaciones innecesarias que
puedan confundir a los estudiantes o a la herra-
mienta de IA.

7. Prueba y feedback

e Evaluacion preliminar: Prueba el prompt tu
mismo antes de presentarlo a los estudiantes para
asegurarte de que produce el tipo de imagen que
esperas.

» Recopilacion de feedback: Después de usar el
prompt en clase, recoge feedback de los estudian-
tes sobre como fue su experiencia y si el resultado
fue efectivo y educativo.

8. Reflexion y discusion

e Analisis de laimagen: Una vez generada la ima-
gen, guia a los estudiantes en una reflexion y dis-
cusion sobre lo que ven, cdmo se relaciona con el
tema de estudio y cualquier interpretacién o pre-
gunta que pueda surgir.

e Conexidn con el aprendizaje: Relaciona la acti-
vidad y las imagenes generadas con los objetivos de
aprendizaje del tema, reforzando la conexién entre
la actividad creativa y el curriculo.

Al seguir esta guia, los educadores pueden dise-
flar prompts que no solo mejoren la experiencia de
aprendizaje a través de la generacién de imagenes
relevantes y estimulantes, sino que también pro-
muevan la participacion activa, el pensamiento cri-
tico y la creatividad de los estudiantes.

Ejemplos
Primaria

1. Ciencias Naturales: “Dibuja un animal imagi-
nario adaptado para vivir en el desierto, mostrando
sus caracteristicas especiales como grandes orejas
para disipar el calor y patas anchas para no hundir-
se enlaarena”

2. Matematicas: “Disefa unaisla en forma de una
figura geométrica compleja, donde cada regién de
la isla representa diferentes operaciones matema-
ticas como suma, resta, multiplicacion y divisién.”

3. Arte: “Disefia un superhéroe cuyos poderes re-
flejen las diferentes disciplinas artisticas, como pin-
celes por dedos para pintura y una capa que cambia
de patrones para representar el disefio grafico.”

4. Ciencias Sociales: “Genera una imagen de ni-
fios viajando en una mdaquina del tiempo a la era de
los dinosaurios, mostrando su asombro al ver dife-
rentes tipos de dinosaurios en su habitat natural.”

5. Educacion para la Salud: “Genera un cémic
gue ensefe la importancia de una alimentacidn sa-
ludable, mostrando a los personajes descubriendo
frutas y verduras con superpoderes nutricionales.”

6. Educaciéon Musical: “Genera una imagen que
visualice la musica cldsica como un viaje a través
de un paisaje imaginario, donde cada instrumento
aporta un elemento uUnico al escenario.”

7. Educacion Fisica: “Crea una escena de nifios
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participando en una olimpiada escolar con deportes
inventados, mostrando actividades que fomentan
el trabajo en equipo, la estrategia y la diversiéon.”

8. Arte y Disefio: “Crea una escena que combi-
ne elementos de tres diferentes periodos artisticos,
como el Renacimiento, el Impresionismo y el Arte
Moderno, en una Unica y armoniosa obra de arte.”

9. Ciencias: “Dibuja un sistema solar imagina-
rio con planetas que tienen caracteristicas Unicas,
como un planeta de gelatina y otro cubierto de cris-
tales, mostrando la diversidad del universo.”

10. Educacién para la Salud: “llustra una aventu-
ra culinaria en la que los personajes principales son
frutas y verduras, mostrando como colaboran para
crear un plato saludable y delicioso.”

11. Matematicas: “Genera una imagen de una
ciudad construida usando diferentes formas geomé-
tricas, donde cada edificio, vehiculo y parque es una
ilustracién de conceptos matematicos como circu-
los, cuadrados y tridngulos.”

Secundaria (Primer ciclo)

1. Historia: “llustra una escena de la Revolucién
Francesa donde los ciudadanos estan frente a la
Bastilla, utilizando un estilo que combine elemen-
tos histdricos con un toque moderno.”

2. Literatura: “Crea una portada de libro para
‘Romeo y Julieta’ que capture el dramay la tragedia
de su historia de amor, usando simbolos como rosas
entrelazadas y una espada rota.”

3. Educaciéon Fisica: “Crea una imagen de un
nuevo deporte que combine futbol y patinaje sobre
hielo, mostrando a los jugadores en acciéon en un
campo de hielo con detalles de cémo se juega.”

4. Musica: “Crea una ilustracidén que visualice la
musica como un rio fluyendo a través de un paisaje
imaginario, donde cada instrumento aporta un ele-
mento Unico al escenario.”

5. Geografia: “Disefia un mapa interactivo de una
ciudad sostenible del futuro, destacando caracteris-
ticas como techos verdes, sistemas de transporte
publico ecoldgico y zonas de reciclaje.”

6. Ciencias Ambientales: “llustra el impacto del
cambio climdtico en un ecosistema especifico, mos-
trando un antes y después en la misma imagen, con
la mitad izquierda prdspera y la derecha afectada
por eventos climaticos extremos.”

7. Educacién Civica: “Disefia un poster que pro-
mueva la importancia de la participacion ciudadana
en las elecciones locales, utilizando simbolos que
representen democracia, comunidad y voto.”

8. Fisica: “Dibuja un parque de diversiones futu-
rista donde cada atraccién demuestra un principio




fisico diferente, como la gravedad, la inercia y la
conservacién de la energia.”

9. Geografia: “Disefia una imagen que muestre
como las personas en diferentes partes del mundo
adaptan sus viviendas a los climas locales, desde
iglts en el Artico hasta casas en arboles en la selva
tropical.”

10. Ciencias Sociales: “llustra un debate histori-
co entre figuras clave de diferentes épocas, como
Cleopatra, Leonardo da Vinci, y Marie Curie, sen-
tados alrededor de una mesa redonda discutiendo
sobre el progreso humano.”

11. Educaciéon Ambiental: “llustra un proyecto
de reforestacién en accién, mostrando estudiantes
plantando arboles en un area antes desolada, con
un énfasis en la cooperacion y el impacto positivo
en el medio ambiente.”

Secundaria (Segundo ciclo)

1. Ciencias: “Genera una imagen de un laborato-
rio futurista donde los cientificos estudian la foto-
sintesis usando tecnologia avanzada como hologra-
mas de plantas y paneles de energia solar.”

2. Matematicas: “llustra un edificio cuya estruc-
tura exterior representa una funcién matematica
compleja, mostrando cémo cambia su forma en di-
ferentes alturas.”

3. Tecnologia: “llustra un concepto para una apli-
cacion movil educativa del futuro, mostrando una
interfaz que utiliza realidad aumentada para ense-
fiar historia o ciencia.”

4. Filosofia: “Disefia una representacion visual
de un debate filoséfico entre la inteligencia artificial
y un humano sobre la existencia de la conciencia,
utilizando simbolos como un cerebro y un chip de
computadora.”

5. Quimica: “llustra un folleto informativo visual
sobre el rol de los polimeros en la vida cotidiana,
mostrando objetos comunes que los contienen,
como botellas de plastico y ropa.”

6. Economia: “llustra una infografia sobre el con-
cepto de economia circular, mostrando el ciclo de
vida de un producto desde la produccién hasta el
reciclaje.”

7. Literaturay Escritura Creativa: “llustra una por-
tada para una novela de ciencia ficcion ambientada
en un mundo donde la naturaleza ha reconquistado
las ciudades, con la naturaleza y la arquitectura en-
trelazadas visualmente.”

8. Tecnologia e Informatica: “Visualiza un aula
del futuro donde la tecnologia avanzada facilita un
aprendizaje inmersivo y personalizado, incluyendo
estaciones de trabajo de realidad virtual y asisten-
tes de IA”

9. Historia del Arte: “Crea una composicion que
muestre la evolucidn del arte a través del tiempo,
representando de manera creativa como han cam-
biado las formas, colores y temas desde la prehisto-
ria hasta la actualidad.”

10. Quimica: “Visualiza una molécula compleja
como si fuera una estructura en un parque de di-
versiones, donde cada atomo es una atraccién y los
enlaces quimicos son caminos que los conectan.”

11. Filosofia: “Disefia una representacion visual
de una famosa paradoja filoséfica, como el dilema
del prisionero, utilizando simbolos y personajes
para ilustrar el concepto de manera comprensible.”

12. Lengua Extranjera: “llustra una conversacion
entre dos personajes de diferentes culturas, usan-
do globos de texto para mostrar frases utiles en el
idioma que se estd aprendiendo, ambientada en un
lugar icénico de habla de ese idioma.”
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11. Casos de estudio exitosos al usar
DALL-E en la educacion

Caso de Estudio 1:
Aprendizaje de Idiomas con DALL-E

Contexto y Objetivos

En un instituto de idiomas, se implementd DA-
LL-E para enriquecer las clases de inglés como se-
gundo idioma a nivel intermedio. El objetivo era
mejorar las habilidades descriptivas y narrativas de
los estudiantes, permitiéndoles explorar y expresar
conceptos en inglés de manera mas creativa y vi-
sual.

Desarrollo del Proyecto

Los estudiantes recibieron la tarea de escribir
breves historias o descripciones en inglés sobre
situaciones cotidianas, emociones o eventos cul-
turales. Luego, utilizaron DALL-E para transformar
estas narrativas textuales en imagenes visuales. Por
ejemplo, un estudiante escribié sobre un dia lluvio-
so en Londres, describiendo las calles mojadas, las
personas con paraguas y la atmdsfera melancélica.

Resultados y Exposicion

Las imagenes generadas se utilizaron como pun-
to de partida para debates en clase, presentacio-
nes orales y actividades de escritura creativa. Este

@

enfoque no solo ayudd a los estudiantes a mejorar
su vocabulario y gramatica, sino que también au-
mento su confianza al usar el idioma para expresar
ideas complejas y emociones. La actividad culmind
con una exhibicion digital donde se compartieron
las mejores historias e imagenes.

Caso de Estudio 2:
Matematicas y Arte con DALL-E

Contexto y Objetivos

En una escuela primaria, se llevo a cabo un pro-
yecto interdisciplinario en las clases de matematicas
y arte, donde los estudiantes exploraron conceptos
geométricos a través de la creacion de arte digital
con DALL-E. El objetivo era reforzar la comprension
de formas, patrones y simetria, al tiempo que fo-
mentaba la creatividad.

Desarrollo del Proyecto

Los estudiantes disefiaron patrones geométri-
cos y estructuras usando papel y lapiz, aplicando
conceptos matematicos como simetria, fracciones
y transformaciones. Posteriormente, describieron
sus disefios en detalle para generar imagenes digi-




tales mediante DALL-E, especificando colores, for-
mas y la disposicidn espacial.

Resultados y Exposicion

La actividad permitié a los estudiantes ver la
aplicacion practica de las matematicas en el arte,
mejorando su aprecio por ambos campos. Las crea-
ciones finales se mostraron en una exposicion es-
colar, demostrando cémo la tecnologia puede unir
disciplinas académicas tradicionalmente separadas.

Caso de Estudio 3:
Ciencias Ambientales y
Conciencia Ecoldgica con DALL-E

Contexto y Objetivos

En un colegio secundario, el departamento de
ciencias utilizé DALL-E para un proyecto sobre el im-
pacto ambiental del consumo humano. El objetivo
era sensibilizar a los estudiantes sobre la sostenibili-
dad y fomentar la reflexién critica sobre sus habitos
de consumo.

Desarrollo del Proyecto

Los estudiantes investigaron varios temas, como
la deforestacion, la contaminacién pldstica y el cam-
bio climatico. Basdndose en su investigacion, crea-
ron descripciones detalladas para visualizar tanto
escenarios negativos actuales como futuros positi-
vos sostenibles, utilizando DALL-E para ilustrar sus
visiones.

Resultados y Exposicion

Este proyecto fomentd un debate profundo en-
tre los estudiantes sobre responsabilidad ambiental
y como pueden contribuir a un futuro mads verde.
Las imagenes sirvieron como una herramienta po-
derosa para visualizar las consecuencias de las ac-

ciones humanas en el planeta y la importancia de
cambiar hacia practicas mas sostenibles.

Caso de Estudio 4:
Historia y Narrativa visual con DALL-E

Contexto y Objetivos

Una profesora de historia en una escuela secun-
daria integré DALL-E en su curriculo para ensefiar
sobre civilizaciones antiguas. El objetivo era hacer
que los estudiantes exploraran y presentaran as-
pectos de la vida cotidiana, la cultura y la tecnolo-
gia de civilizaciones como la egipcia, la griega y la
mesopotamica de manera visual y narrativa.

Desarrollo del Proyecto

Los estudiantes seleccionaron una civilizacién
para investigar y, basandose en su investigacion,
escribieron descripciones detalladas de aspectos
especificos como la arquitectura, las invenciones
o las tradiciones culturales. Utilizaron DALL-E para
convertir estas descripciones en imdagenes visuales,
que luego presentaron a la clase, acompafiadas de
explicaciones orales.

Resultados y Exposicion

El proyecto permitié a los estudiantes profun-
dizar en el estudio de las civilizaciones antiguas de
una manera mas atractiva e interactiva. Al final del
semestre, se organizd una exposicion en la bibliote-
ca escolar con las imdagenes y las narrativas de los
estudiantes, demostrando cdmo la integracién de
la tecnologia en la educacidn puede enriquecer la
comprensidny el interés en el estudio de la historia.

Cada uno de estos casos de estudio muestra el
potencial de herramientas como DALL-E para enri-
quecer la educacion a través de la interseccion de la
creatividad, la tecnologia y el aprendizaje académi-
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co, ofreciendo nuevas perspectivas y métodos para
explorar y comprender el mundo.

Caso de Estudio 5:
Integracion de DALL-E en |la
ensefianza de la Historia

Contexto y Objetivos

En una escuela secundaria, un profesor de histo-
ria decidio integrar DALL-E, una herramienta de in-
teligencia artificial para la generacién de imagenes
a partir de textos, como parte de un proyecto inter-
disciplinario que buscaba combinar la historia con
el arte y la tecnologia. El objetivo era enriquecer la
comprension de los estudiantes sobre diferentes
periodos histéricos, fomentando al mismo tiempo
la creatividad, la investigacion y el pensamiento cri-
tico. El proyecto se centré en la “Revoluciéon Indus-
trial” y su impacto en la sociedad, la economia y el
ambiente.

Desarrollo del Proyecto

El proyecto comenzé con sesiones de clase don-
de los estudiantes investigaron diversos aspectos
de la Revolucion Industrial, desde los avances tec-
nolégicos hasta los cambios socioeconémicos. Ba-
sandose en su investigacion, los estudiantes fueron
desafiados a crear descripciones detalladas de es-
cenas que ilustraran estos cambios, como fabricas
de la era industrial emitiendo humo, trabajadores
en lineas de ensamblaje, o contrastes entre las zo-
nas urbanas industrializadas y las rurales auin no de-
sarrolladas.

Usando DALL-E, los estudiantes transformaron
sus descripciones textuales en imagenes visuales.
Cada estudiante presenté su prompt a la herra-
mienta de IA, generando ilustraciones que captura-
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ban su vision Unica de la Revolucidn Industrial.

Resultados y Exposicion

Las imagenes generadas fueron sorprendente-
mente diversas y ricas en detalles, reflejando no
solo los hechos histéricos investigados por los estu-
diantes sino también su interpretacién personal de
los efectos de la Revolucidn Industrial. Las imagenes
sirvieron como punto de partida para discusiones
en clase sobre las diferentes facetas de este periodo
histérico, permitiendo una exploracion mas profun-
da de temas como la ética del trabajo, el impacto
ambiental y la evolucién tecnolégica.

Para culminar el proyecto, se organizé una expo-
sicion en la escuela donde se mostraron tanto las
descripciones textuales de los estudiantes como las
imagenes generadas por DALL-E. La exposicién no
solo permitié a los estudiantes compartir sus apren-
dizajes con la comunidad escolar, sino que también
ofrecié una oportunidad para discutir el papel de la
tecnologia moderna en la reinterpretacién y com-
prensién de la historia.

Reflexién y Feedback

El feedback de los estudiantes sobre el proyecto
fue abrumadoramente positivo. Muchos expresa-
ron que la creacién de las imagenes les habia ayuda-
do a visualizar de manera mas concreta los concep-
tos histéricos y a sentir una conexién mas personal
con el material de estudio. El profesor observé un
aumento en el compromiso de los estudiantes y en
su capacidad para discutir los temas histéricos con
mayor profundidad y comprensién.

Ademas, el proyecto destacé la importancia de
la alfabetizacién digital y el pensamiento critico, ya
qgue los estudiantes tuvieron que evaluar critica-
mente la precisién y la relevancia de las imagenes
generadas por |IA, comparandolas con las fuentes
histdricas tradicionales.

Caso de Estudio 6:
Aplicacion de DALL-E en la
enseianza de la Geografia

Contexto y Objetivos

En un colegio de nivel medio, un profesor de
geografia implementé DALL-E, una avanzada he-
rramienta de inteligencia artificial disefiada para
crear imagenes a partir de descripciones textuales,
en un proyecto destinado a explorar la diversidad




geografica y cultural del mundo. El propdsito era
profundizar el conocimiento de los estudiantes
sobre distintos paisajes, climas y culturas, mien-
tras se estimulaba su creatividad e investigacion.
El proyecto se enfocd en la representacién visual
de diferentes ecosistemas y paisajes culturales al-
rededor del planeta.

Desarrollo del Proyecto

El proyecto arrancé con sesiones de investiga-
cion donde los estudiantes exploraron varios eco-
sistemas, desde selvas tropicales y desiertos hasta
areas urbanas y rurales de distintas culturas. Se les
pidid a los estudiantes que elaboraran descripcio-
nes detalladas de estos entornos, incluyendo ele-

mentos como la flora y fauna caracteristica, carac-
teristicas geograficas distintivas y manifestaciones
culturales especificas del area.

Utilizando DALL-E, los estudiantes convirtieron
sus descripciones en representaciones visuales.
Cada uno ingreso su descripcion en la herramienta
de IA, generando imagenes que reflejaban su in-
terpretacion de los distintos ecosistemas y paisajes
culturales estudiados.

Resultados y Exposicion

Las imagenes resultantes fueron notablemente
variadas y detalladas, mostrando una amplia com-
prensién de la geografia mundial y resaltando la
interpretacién individual de los estudiantes sobre
como los seres humanos interactian con su entor-
no. Estas sirvieron como catalizador para debates
en clase acerca de la importancia de preservar la
biodiversidad, el impacto de las actividades huma-
nas en diferentes ecosistemas y la riqueza de las
culturas alrededor del mundo.

El proyecto culmind con una exposicién en el
colegio donde se presentaron las descripciones de
los estudiantes junto con las imagenes creadas por
DALL-E. Esta exposicién no solo permitié a los es-
tudiantes exhibir sus hallazgos e interpretaciones,
sino que también propicié un didlogo sobre el uso
de la tecnologia contemporanea para la educacién
y comprension de la geografia y las culturas globa-
les.
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Apéndice 1:

Explorando el mundo a través
de 50 prompts educativos

Prompts para Pensamiento Critico

1. Analiza las implicaciones de un mundo sin
Internet.

¢ Objetivo: Reflexionar sobre el impacto de la
tecnologia en la sociedad.

¢ Nivel Educativo: Secundaria.

e Area: Estudios Sociales.

¢ Tipo: Reflexiodn critica.

2. Debate sobre la ética de la edicion genética

e Objetivo: Evaluar los dilemas éticos de los
avances cientificos.

¢ Nivel Educativo: Secundaria.

e Area: Biologia/Etica.

¢ Tipo: Debate.

Prompts para Creatividad

3. Disefa tu Ciudad Utdpica

e Objetivo: Imaginar soluciones innovadoras
para problemas urbanos.

¢ Nivel Educativo: Primaria superior.

e Area: Arte/Estudios Sociales.

e Tipo: Proyecto creativo.

4. Inventa un Nuevo Deporte

¢ Objetivo: Desarrollar la imaginacién y parti-
cipar activamente en equipos de trabajo.

¢ Nivel Educativo: Primaria.

e Area: Educacion Fisica.

e Tipo: Creatividad.

Prompts para Investigacion

5. Explora el Impacto del cambio climatico en
tu comunidad

e Objetivo: Conectar conceptos globales con
realidades locales.

¢ Nivel Educativo: Secundaria.

e Area: Ciencias Ambientales.

e Tipo: Investigacion.

6. Analiza la influencia de un personaje histori-
co en la sociedad actual.

e Objetivo: Comprender la relevancia de figu-
ras histodricas.

¢ Nivel Educativo: Secundaria.

e Area: Historia.

e Tipo: Andlisis.

Prompts para Desarrollo Personal

7. Reflexiona sobre un momento de fracaso y
qué aprendiste

e Objetivo: Desarrollar laresilienciay el apren-
dizaje a partir de errores.
Nivel Educativo: Todos los niveles.
Area: Orientacién / Consejeria.
Tipo: Reflexion personal.

(o]

. Escribe una carta a tu Yo del futuro
Objetivo: Establecer metas personales y re-
flexionar sobre el crecimiento.
¢ Nivel Educativo: Secundaria.
e Area: Desarrollo Personal.
e Tipo: Escritura creativa.

Prompts para Habilidades de Comunicacion

9. Presenta un argumento a favor de una ener-
gia renovable

e Objetivo: Desarrollar habilidades de argu-
mentacion y oratoria.




¢ Nivel Educativo: Secundaria.
e Area: Ciencias/Debate.
¢ Tipo: Presentacion oral.

10. Discute el papel de las redes sociales en la
democracia

e Objetivo: Analizar criticamente el impacto
de la tecnologia en la politica.

¢ Nivel Educativo: Secundaria.

e Area: Ciencias Sociales.

e Tipo: Debate.

Prompts para Colaboracion

11. Planifica un proyecto para reducir el uso de
pldsticos en la escuela

¢ Objetivo: Identificar la importancia de la co-
laboracion y la conciencia ambiental.

¢ Nivel Educativo: Secundaria.

e Area: Ciencias Ambientales.

e Tipo: Proyecto grupal.

12. Crea una campaia de concientizacién so-
bre la salud mental

e Objetivo: Promover el bienestar y la empa-
tia.

¢ Nivel Educativo: Secundaria.

e Area: Psicologia/Salud.

e Tipo: Proyecto colaborativo.

Prompts para Pensamiento Analitico

13. Evalua el impacto de la inteligencia artificial
en el empleo

¢ Objetivo: Analizar cdmo la tecnologia afecta
las dinamicas laborales.

¢ Nivel Educativo: Secundaria.

 Area: Tecnologia/Estudios Sociales.

e Tipo: Analisis critico.

14. Compara dos movimientos artisticos y su
reflejo en la sociedad

¢ Objetivo: Entender la relacién entre el arte y
el contexto sociocultural.

¢ Nivel Educativo: Secundaria.

e Area: Arte/Historia.

e Tipo: Comparacién.

Prompts para la Exploracion Cientifica

15. Disefla un experimento para probar un
principio de la Fisica

e Objetivo: Aplicar el método cientifico para
entender conceptos fisicos.

¢ Nivel Educativo: Secundaria.

e Area: Fisica.

¢ Tipo: Investigacidon experimental.

16. Explora las consecuencias de la pérdida de
biodiversidad

e Objetivo: Investigar como la disminucién de
especies afecta los ecosistemas.

¢ Nivel Educativo: Secundaria.

 Area: Biologia.

¢ Tipo: Investigacion.

Prompts para Desarrollo Sostenible

17. Propdn soluciones para combatir el cambio
climatico a nivel local

¢ Objetivo: Generar ideas practicas para la ac-
ciéon climatica en la comunidad.

¢ Nivel Educativo: Secundaria.

e Area: Ciencias Ambientales.

¢ Tipo: Proyecto de solucién.

18. Evalua la sostenibilidad de tu dieta alimen-
ticia

¢ Objetivo: Reflexionar sobre el impacto am-
biental de las elecciones alimenticias.

¢ Nivel Educativo: Secundaria.

e Area: Salud/Ciencias Ambientales.

e Tipo: Analisis personal.

Prompts para fomentar la Empatia
y la Conciencia Social

19. Imagina la vida desde la perspectiva de un
refugiado
¢ Objetivo: Desarrollar empatia y compren-
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sién hacia las experiencias de los refugiados.
¢ Nivel Educativo: Secundaria.
e Area: Estudios Sociales.
e Tipo: Escritura reflexiva.

20. Disefa un proyecto para ayudar a personas
sin hogar en tu ciudad

e Objetivo: Comprometerse activamente en la
comunidad mediante acciones sociales positivas.

¢ Nivel Educativo: Secundaria.

e Area: Estudios Sociales.

e Tipo: Proyecto comunitario.

Prompts para Apreciacion Literaria

21. Analiza el rol de un personaje secundario
en tu novela favorita

e Objetivo: Explorar la importancia de perso-
najes no principales en la literatura.

¢ Nivel Educativo: Secundaria.

e Area: Literatura.

¢ Tipo: Analisis literario.

22. Crea tu propia continuacién para un cuento
cldsico

e Objetivo: Desarrollar la creatividad y la es-
critura creativa.

¢ Nivel Educativo: Primaria superior/Secunda-
ria.

e Area: Literatura.

e Tipo: Escritura creativa.

Prompts para Desarrollo
de Habilidades Sociales

23. Organiza un debate sobre el uso del unifor-
me escolar

e Objetivo: Desarrollar habilidades de debate
y argumentacion.

¢ Nivel Educativo: Secundaria.

e Area: Estudios Sociales.

e Tipo: Debate.

24. Planifica y ejecuta una campafa de con-
cientizacion sobre el bullying

e Objetivo: Aplicar actitudes de liderazgo po-
sitivo y de responsabilidad social.

¢ Nivel Educativo: Secundaria.

e Area: Consejeria

Prompts para Estudios Sociales

25. Reflexiona sobre el impacto de un evento
histdrico reciente

e Objetivo: Desarrollar habilidades analiticas
y comprensién historica.

¢ Nivel Educativo: Secundaria.

e Area: Historia.

e Tipo: Reflexiodn critica.

26. Investiga y presenta sobre las culturas indi-
genas de tu pais

e Objetivo: Respetar y apreciar la diversidad
cultural.

¢ Nivel Educativo: Secundaria.

e Area: Estudios Sociales.

e Tipo: Investigacion y presentacion.

Prompts para Ciencias y Tecnologia

27. Predice el futuro de las energias renovables

e Objetivo: Defender mediante un pensa-
miento critico la sostenibilidad y la tecnologia.

¢ Nivel Educativo: Secundaria.

e Area: Ciencias Ambientales.

e Tipo: Proyeccidn futura.

28. Disefia una aplicacion mévil que solucione
un problema comunitario

e Objetivo: Integrar habilidades de programa-
cion y disefio con conciencia social.

¢ Nivel Educativo: Secundaria.

e Area: Informatica.

e Tipo: Proyecto de disefio.

29. Inventa un dispositivo que pudiera ayudar
en la exploracién espacial

e Objetivo: Estimular la imaginacién y el inte-
rés por la ciencia y la tecnologia.

¢ Nivel Educativo: Secundaria.




e Area: Ciencias/Fisica.
e Tipo: Proyecto creativo.

e Area: Literatura.
e Tipo: Analisis literario.

30. Evalua los beneficios y desafios de la Inteli-
gencia Artificial en la educacién

e Objetivo: Reflexionar sobre el papel de la
tecnologia emergente en el aprendizaje.

* Nivel Educativo: Secundaria. * Nivel Educativo: Todos los niveles.
¢ Area: Tecnologia de la Informacion. e Area: Idiomas

* Tipo: Analisis critico. e Tipo: Escritura/Oralidad.

34. Crea un didlogo en un idioma extranjero so-
bre un tema actual

e Objetivo: Practicar habilidades lingtisticas
en contextos reales.

Prompts para Educacion Fisica
Prompts para Habilidades de Vida y Bienestar

y Autocuidado

35. Planifica una rutina de ejercicios para me-
31. Elabora un plan de bienestar personal para jorar una habilidad deportiva especifica

el mes * Objetivo: Comprender la relacion entre el
* Objetivo: Justificar la autoconcienciay el au-  ejercicio planificado y el rendimiento deportivo.
tocuidado entre el grupo de pares. e Nivel Educativo: Secundaria.
¢ Nivel Educativo: Secundaria. e Area: Educacidn Fisica.
e Area: Educacion para la Salud. ¢ Tipo: Planificacién y ejecucion.

¢ Tipo: Planificacidn personal.

36. Reflexiona sobre el impacto del deporte en
32. Desarrolla un proyecto de voluntariado ba-  tu vida personal

sado en tus intereses * Objetivo: Reflexionar criticamente sobre la
* Objetivo: Incentivar la participaciéon comu- importancia del bienestar fisico y mental.

nitaria y el desarrollo de habilidades sociales. ¢ Nivel Educativo: Todos los niveles.
¢ Nivel Educativo: Secundaria. e Area: Educacidn Fisica.
e Area: Estudios Sociales. e Tipo: Reflexidn personal.

e Tipo: Proyecto comunitario.

Prompts para Pensamiento Global
Prompts para Idiomas y Literatura y Ciudadania

33. Analiza el uso de metaforas en un poema

¢ Objetivo: Mejorar la comprension literaria y
las habilidades analiticas.

¢ Nivel Educativo: Secundaria.

37. Debate sobre la responsabilidad de los pai-
ses ricos hacia los paises pobres

e Objetivo: Estimular el pensamiento critico
sobre justicia global y responsabilidad.

¢ Nivel Educativo: Secundaria.

e Area: Estudios Sociales.

e Tipo: Debate.

38. Investiga un problema global y propone so-
luciones innovadoras

e Objetivo: Desarrollar habilidades de investi-
gacion y solucién de problemas a escala global.

¢ Nivel Educativo: Secundaria.

e Area: Geografia/Estudios Sociales.

e Tipo: Investigacion y solucion de problemas.

Aprende Virtual - Instituto Latinoamericano de Desarrollo Profesional Docente




Prompts para Innovacion
y Emprendimiento

39. Elabora un plan de negocios para una star-
tup sostenible

e Objetivo: Combinar conocimientos de eco-
nomia con conciencia ambiental.

¢ Nivel Educativo: Secundaria.

e Area: Economia/Biologia.

e Tipo: Proyecto emprendedor.

40. Evalua el impacto social y econémico de
una innovacion tecnoldgica

e Objetivo: Analizar cdmo las innovaciones
tecnoldgicas pueden transformar sociedades.

¢ Nivel Educativo: Secundaria.

e Area: Tecnologia/Estudios Sociales.

e Tipo: Anadlisis critico.

Prompts para Conciencia Ambiental

41. Disefa un sistema de reciclaje efectivo para
tu escuela

e Objetivo: Valorar las practicas sostenibles en
la comunidad escolar.

¢ Nivel Educativo: Secundaria.

e Area: Ciencias Ambientales.

e Tipo: Proyecto de disefio.

42. Analiza el rol de los individuos en la lucha
contra el cambio climatico

e Objetivo: Reflexionar sobre la responsabili-
dad personal y colectiva en temas ambientales.

¢ Nivel Educativo: Secundaria.

e Area: Ciencias Ambientales.

e Tipo: Ensayo.

Prompts para Exploracion Cultural
y Social

43. Compara dos fiestas tradicionales de dife-
rentes culturas

e Objetivo: Fomentar el entendimiento inter-
cultural y la apreciacion de la diversidad.

¢ Nivel Educativo: Secundaria.

e Area: Estudios Sociales/Cultura.

e Tipo: Investigacidon comparativa.

44. Debate sobre el impacto de la globalizacion
en las identidades locales

e Objetivo: Analizar criticamente como la glo-
balizacion afecta las culturas y tradiciones.

¢ Nivel Educativo: Bachillerato.

e Area: Sociologia.

e Tipo: Debate.

Prompts para Artes y Expresion Creativa

45. Crea una obra de arte inspirada en un tema
social importante

e Objetivo: Usar el arte como medio para ex-
plorar y comentar sobre temas sociales.

¢ Nivel Educativo: Todos los niveles.

o Area: Arte.

e Tipo: Proyecto artistico.

46. Escribe y graba una cancién que hable so-
bre la esperanza

e Objetivo: Combinar habilidades musicales y
liricas para expresar emociones.

¢ Nivel Educativo: Secundaria.

e Area: MUsica.

e Tipo: Composicidn y presentacion.

47. Disefia un mural que represente la vision
de un futuro sostenible

e Objetivo: Combinar la expresion artistica
con temas de sostenibilidad y ecologia.

¢ Nivel Educativo: Todos los niveles.

o Area: Arte.

e Tipo: Proyecto artistico.

48. Crea una pieza teatral que aborde un pro-
blema social actual

e Objetivo: Usar el teatro como medio para
explorar y comunicar cuestiones sociales.

¢ Nivel Educativo: Secundaria.

e Area: Drama/Arte.

e Tipo: Creacién y representacion.




|"

{

B 'I‘
J

i

~

ﬁ_,f -
P i
¥ =» ~
B " b
2| P, P i \\
¢ &
Prompts para Desarrollo Personal
y Bienestar
49, Planifica un dia sin tecnologia y reflexiona 50. Elabora un mapa de metas personales para
sobre la experiencia el préoximo afio
e Objetivo: Juzgar criticamente el uso de la e Objetivo: Definir objetivos claros y estrate-
tecnologia y su impacto en el bienestar personal gias para el crecimiento personal y académico.
¢ Nivel Educativo: Todos los niveles. * Nivel Educativo: Secundaria.
e Area: Bienestar/Desarrollo Personal. e Area: Orientacidn/Desarrollo Personal.
¢ Tipo: Experimento y reflexion. e Tipo: Planificacidn personal.
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Apéndice 2:

20 Preguntas frecuentes sobre el uso de
ChatGPT y DALL-E en la educacion

1. {Qué son los prompts y como se utilizan en la
educacion?

Los prompts son instrucciones o preguntas di-
sefiadas para provocar una respuesta o estimular
un proceso de pensamiento en el receptor. En el
contexto educativo, se utilizan como herramientas
para guiar el aprendizaje, fomentar la creatividad,
y evaluar la comprension de los estudiantes sobre
un tema especifico. Pueden tomar diversas formas,
desde preguntas abiertas hasta desafios creativos o
problemas a resolver. La clave del éxito en su uso
radica en la formulacién precisa y adaptada al nivel
y necesidades de los estudiantes, promoviendo asi
una participacién activa y un aprendizaje significa-
tivo.

En la practica, los prompts pueden ser emplea-
dos para iniciar discusiones en clase, como base
para trabajos de escritura, o como disparadores de
proyectos de investigacidon. Al formular un prompt,
el educador establece un marco que guia a los es-
tudiantes en su exploracion del conocimiento, per-
mitiéndoles conectar teoria con practica, y tejiendo
asi una comprension mas profunda de los concep-
tos estudiados. Esta metodologia activa contribuye
al desarrollo de habilidades criticas como el pensa-
miento analitico, la resolucién de problemas, y la
capacidad de argumentacién.

La efectividad de los prompts depende en gran
medida de su disefio. Un buen prompt debe ser
claro, estimulante y abierto, permitiendo multiples
respuestas o soluciones. Debe invitar a la reflexidon
y al cuestionamiento, mas que buscar respuestas
cerradas o unidireccionales. Ademas, debe ser re-
levante para los intereses y el nivel de comprensién
de los estudiantes, desafidandolos adecuadamente
segun su etapa de desarrollo académico y personal.

2. éCudles son los beneficios de utilizar prompts
en la educacion?

El uso de prompts en la educacién ofrece mul-
tiples beneficios, tanto para los estudiantes como
para los educadores. En primer lugar, mejora la par-
ticipacion de los estudiantes al invitarlos a ser acti-
vos en su proceso de aprendizaje. Al enfrentarse a
un prompt, los estudiantes deben pensar de mane-
ra critica y creativa para formular sus respuestas, lo
que estimula su interés y curiosidad por el tema en
cuestion.

Ademas, los prompts facilitan la diferenciacién
pedagdgica, ya que permiten a los educadores
adaptar las tareas y desafios a las capacidades in-
dividuales de cada estudiante. Esto es crucial para
atender a la diversidad en el aula, asegurando que
todos los estudiantes puedan participar y avan-
zar de acuerdo con sus propios ritmos y estilos de
aprendizaje.

Por ultimo, el uso de prompts contribuye al de-
sarrollo de habilidades esenciales para el siglo XXI.
A través de la respuesta a prompts, los estudiantes
practican la comunicacion efectiva, el pensamien-
to critico, la creatividad, y la colaboraciéon. Estas
habilidades son fundamentales no solo en el dmbi-
to académico, sino también en la vida profesional
y personal de los estudiantes, preparandolos para
enfrentar los desafios de un mundo en constante
cambio.

3. (Como se pueden diseiar prompts efectivos
para diferentes niveles educativos?

Disefiar prompts efectivos requiere considerar
cuidadosamente el nivel educativo de los estudian-
tes, sus intereses, y los objetivos de aprendizaje
especificos de la materia o tema. Para niveles mas




bajos, los prompts deben ser simples y directos,
buscando estimular la curiosidad y las habilidades
basicas de razonamiento. Por ejemplo, se pueden
utilizar preguntas que inviten a describir fenéme-
nos observables o a relatar experiencias personales
relacionadas con el tema de estudio.

En niveles intermedios, los prompts pueden em-
pezar a ser mas complejos y abiertos, promovien-
do el andlisis y la sintesis de informacion. Aqui, es
util plantear desafios que requieran investigacion
o la aplicacién de conceptos tedricos a situaciones
practicas. Esto ayuda a los estudiantes a conectar
el conocimiento con el mundo real y a desarrollar
una comprension mas profunda de los temas abor-
dados.

Para estudiantes avanzados o de niveles superio-
res, los prompts deben ser altamente desafiantes
y promover el pensamiento critico y la innovacion.
Pueden abordar problemas complejos, dilemas éti-
cos, o invitar a la exploracién de teorias y perspec-
tivas diversas. La clave es fomentar el debate, la ar-
gumentacién y la creacién de soluciones originales,
preparando a los estudiantes para la investigacion
independiente y el aprendizaje a lo largo de la vida.

En todos los casos, es fundamental que los
prompts sean claros, estimulantes y abiertos a di-
versas interpretaciones o respuestas. Deben alen-
tar a los estudiantes a pensar de manera auténoma,
a cuestionar sus suposiciones y a explorar nuevas
ideas. Al disefar prompts, los educadores desem-
pefian un papel crucial en la creacidon de un ambien-
te de aprendizaje que valora la curiosidad, la explo-
racién y el didlogo constructivo.

4. éDe qué manera los prompts fomentan la
creatividad en los estudiantes?

Los prompts actian como catalizadores de la
creatividad al desafiar a los estudiantes a pensar
de manera original y a explorar soluciones innova-
doras a problemas o cuestiones planteadas. Al pre-
sentar un escenario, problema o pregunta abierta,
los prompts invitan a los estudiantes a utilizar su
imaginacién y recursos intelectuales para generar
respuestas Unicas. Esto rompe con el aprendizaje
memoristico y promueve un enfoque mas dinamico
y participativo en el aula.

Para fomentar la creatividad, los prompts deben
ser diseflados de manera que abran espacios para
la exploracidn y la experimentacion. Por ejemplo,
un prompt que pide a los estudiantes disefiar un

producto que solucione un problema ambiental co-
mun no solo estimula el pensamiento critico, sino
gue también incentiva la innovacién y la aplicacién
creativa de conocimientos cientificos y tecnoldgi-
Cos.

Ademas, los prompts pueden ser utilizados para
animar a los estudiantes a conectar ideas y con-
ceptos de disciplinas diferentes, fomentando asi
el pensamiento interdisciplinario y la capacidad de
ver problemas desde multiples perspectivas. Esta
habilidad es esencial para la creatividad, ya que las
soluciones mas innovadoras a menudo surgen de
la combinacién de conocimientos y enfoques varia-
dos.

En resumen, los prompts son una herramienta
invaluable para estimular la creatividad en los estu-
diantes, alentdndolos a pensar mas alla de las solu-
ciones convencionales y a desarrollar nuevas ideas.
Al integrar prompts bien disefiados en el curriculo,
los educadores pueden crear un entorno de apren-
dizaje que no solo transmite conocimientos, sino
gue también inspira a los estudiantes a ser pensa-
dores creativos y solucionadores de problemas efi-
caces.

5. ¢Como se pueden integrar los prompts en la
evaluacion de los estudiantes?

Integrar prompts en la evaluacién de los estu-
diantes ofrece una forma dindmica y reflexiva de
medir su comprension y habilidades. En lugar de
confiar Unicamente en pruebas tradicionales que
pueden enfocarse en la memorizacion, los prompts
permiten a los estudiantes demostrar su aprendiza-
je a través de la aplicacion practica de conocimien-
tos, el andlisis critico y la expresién creativa. Para
lograrlo, es importante disefiar prompts que se ali-
neen con los objetivos de aprendizaje y que desa-
fien a los estudiantes a utilizar lo que han aprendido
de maneras significativas.

Por ejemplo, en una evaluacion, se podria uti-
lizar un prompt que pida a los estudiantes aplicar
conceptos tedricos a un problema real o hipotéti-
co, analizando las posibles soluciones y sus impli-
caciones. Esto no solo evalla su comprension del
material, sino también su capacidad para pensar
criticamente y aplicar el conocimiento de manera
efectiva. Ademas, prompts que requieren la crea-
cién de proyectos, presentaciones o ensayos per-
miten a los estudiantes explorar temas en profun-
didad y expresar sus ideas de manera coherente y
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bien fundamentada.

Para integrar prompts en la evaluacion, los edu-
cadores deben considerar cuidadosamente el for-
mato vy los criterios de evaluacién, asegurando que
sean claros y justos. Es util proporcionar a los es-
tudiantes rubricas o guias que detallen como se-
ran evaluadas sus respuestas, incluyendo aspectos
como la originalidad, la profundidad del analisis, la
claridad de la expresién y la precision del conteni-
do. Esto ayuda a los estudiantes a entender lo que
se espera de ellos y a esforzarse por cumplir o supe-
rar esos estandares.

En Ultima instancia, el uso de prompts en la eva-
luacién enriquece el proceso de aprendizaje, pro-
porcionando a los estudiantes oportunidades para
demostrar su comprensién y habilidades de mane-
ra integral. Al mismo tiempo, ofrece a los educado-
res una ventana mas amplia al pensamiento de sus
estudiantes, permitiéndoles identificar tanto los
logros como las dreas que pueden requerir apoyo
adicional.

6. ¢De qué manera los prompts pueden adap-
tarse a estudiantes con diferentes estilos de apren-
dizaje?

Los prompts son una herramienta versatil que
puede ser personalizada para adaptarse a los diver-
sos estilos de aprendizaje de los estudiantes, ase-
gurando asi que cada uno tenga la oportunidad de
participar y beneficiarse del proceso educativo. Para
estudiantes visuales, por ejemplo, los prompts pue-
den incluir elementos graficos o solicitar la creaciéon
de mapas conceptuales y diagramas que ayuden a
visualizar la informacidn. Esto les permite organizar
y comprender mejor los conceptos a través de la re-
presentacion visual.

Para los estudiantes auditivos, los prompts pue-
den ser presentados oralmente o acompafados de
recursos auditivos, como grabaciones o podcasts,
que complementen el texto escrito. Esto puede in-
cluir, por ejemplo, un prompt que pida a los estu-
diantes escuchar una pieza de musica o un discurso
y luego discutir sus impresiones o analizar su con-
tenido.

Los estudiantes cinestésicos, que aprenden me-
jor a través del movimiento y la experiencia directa,
pueden beneficiarse de prompts que incorporen
actividades practicas. Estos pueden incluir experi-
mentos, representaciones teatrales, o la construc-
ciéon de modelos fisicos que les permitan explorar

conceptos de manera tangible.

Al disefiar prompts que apelan a diferentes esti-
los de aprendizaje, los educadores pueden fomen-
tar un entorno inclusivo que reconoce y valora la
diversidad en el aula. Esto no solo mejora la parti-
cipacion y el compromiso de los estudiantes, sino
gue también les permite aprovechar sus fortalezas
individuales en el proceso de aprendizaje, facilitan-
do una comprensién mas profunda y duradera de
los temas estudiados.

7. (Qué papel juegan los prompts en el aprendi-
zaje colaborativo?

En el aprendizaje colaborativo, los prompts jue-
gan un papel crucial al fomentar la interaccién, el
debate y la construccién conjunta de conocimien-
to entre los estudiantes. Al presentar un desafio
0 pregunta que requiere la cooperacion y el inter-
cambio de ideas para ser abordado eficazmente,
los prompts incentivan a los estudiantes a trabajar
juntos, combinando sus habilidades, conocimientos
y perspectivas Unicas.

Los prompts disefiados para el aprendizaje cola-
borativo a menudo plantean problemas complejos
0 proyectos que no pueden ser resueltos por un
individuo actuando solo. Por ejemplo, un prompt
puede pedir a los estudiantes que disefien una so-
lucion sostenible para un problema ambiental local,
requiriendo investigacion, planificacidn y presenta-
cién en equipo. Este tipo de actividad no solo mejo-
ra las habilidades de comunicacién y colaboracion,
sino que también promueve la responsabilidad
compartida y el aprendizaje entre pares.

Ademas, el uso de prompts en el aprendizaje co-
laborativo permite a los estudiantes experimentar
el valor de diferentes perspectivas y la importancia
de la negociacién y el compromiso en la resolucién
de conflictos. Al trabajar hacia un objetivo comun,
los estudiantes aprenden a valorar las contribucio-
nes de sus compafieros y a integrar criticamente
la retroalimentacidn en el proceso de aprendizaje,
desarrollando asi habilidades interpersonales y de
trabajo en equipo esenciales para su futuro acadé-
mico y profesional.

8. {Como pueden los prompts fomentar la au-
toevaluacion y la reflexion entre los estudiantes?

Los prompts pueden ser una herramienta efec-
tiva para promover la autoevaluacion y la reflexién
critica, alentando a los estudiantes a considerar su




propio proceso de aprendizaje, identificar sus forta-
lezas y areas de mejora, y establecer objetivos para
su desarrollo futuro. Al utilizar prompts que piden a
los estudiantes reflexionar sobre sus experiencias,
decisiones y resultados, los educadores pueden
guiar a los alumnos en un proceso de metacogni-
cion, donde se vuelven mas conscientes de como
aprenden, piensan y solucionan problemas.

Por ejemplo, un prompt puede solicitar a los es-
tudiantes que evallen su participaciéon en un pro-
yecto grupal, reflexionando sobre su contribucién
al equipo, las estrategias de comunicaciéon que en-
contraron efectivas y cobmo podrian mejorar en fu-
turas colaboraciones. Otro prompt podria pedirles
que analicen su progreso en una habilidad particu-
lar a lo largo del semestre, identificando los recur-
sos o actividades que les fueron mas utiles para su
aprendizaje.

Este tipo de autoevaluacién y reflexién no solo
ayuda a los estudiantes a tomar responsabilidad
por su propio aprendizaje, sino que también les
proporciona insights valiosos que pueden aplicar
para mejorar su rendimiento académico y personal.
Al fomentar una actitud reflexiva, los prompts con-
tribuyen al desarrollo de aprendices auténomos y
criticos, capaces de adaptarse y prosperar en entor-
nos cambiantes.

9. ¢De qué manera los prompts pueden ser utili-
zados para integrar la tecnologia en la educacion?

Los prompts pueden servir como un puente
efectivo para la integracion de la tecnologia en la
educacién, alentando a los estudiantes a utilizar
herramientas digitales y recursos en linea para in-
vestigar, crear y compartir conocimientos. Al dise-
flar prompts que requieran el uso de tecnologia,
los educadores pueden motivar a los estudiantes a
explorar nuevas plataformas, familiarizarse con di-
versas aplicaciones y desarrollar competencias digi-
tales esenciales.

Por ejemplo, un prompt puede pedir a los es-
tudiantes que creen una presentacion multimedia
sobre un tema de estudio, utilizando software de
presentacién y recursos graficos disponibles en la
web. Otro prompt podria invitar a los alumnos a
participar en un foro de discusion en linea, donde
deben argumentar su punto de vista sobre un tema
controvertido, practicando asi habilidades de escri-
tura digital y etiqueta en linea.

Ademas, los prompts pueden fomentar el uso

critico y ético de la tecnologia, al requerir que los
estudiantes evalten la fiabilidad de las fuentes de
informacidn en linea y consideren las implicaciones
de compartir contenido en plataformas digitales. Al
integrar la tecnologia de manera significativa en el
aula a través de prompts, los educadores preparan
a los estudiantes para navegar y contribuir efectiva-
mente en una sociedad cada vez mas digitalizada.

10. ¢{Como pueden los educadores evaluar la
efectividad de los prompts en el aprendizaje de los
estudiantes?

La evaluacion de la efectividad de los prompts en
el aprendizaje de los estudiantes implica considerar
como estos han influido en la participaciéon, com-
prensién y desarrollo de habilidades de los alum-
nos. Una forma de hacerlo es mediante la obser-
vacion directa y el andlisis de las respuestas de los
estudiantes a los prompts, prestando atencién a la
profundidad del pensamiento, la originalidad de las
ideas y la relevancia de las conexiones hechas.

Los educadores también pueden solicitar retroa-
limentacion directa de los estudiantes sobre su ex-
periencia respondiendo a los prompts. Encuestas,
entrevistas o discusiones grupales pueden propor-
cionar insights valiosos sobre como los estudiantes
perciben la utilidad de los prompts en su aprendi-
zaje, qué desafios enfrentaron y cémo se podrian
mejorar los prompts para futuras lecciones.

Ademas, la evaluacion de la efectividad de los
prompts puede incluir el analisis de los resultados
de aprendizaje, comparando el rendimiento de los
estudiantes en tareas o pruebas antes y después
de la implementacidon de prompts especificos. Esto
puede ayudar a identificar la relacion entre el uso
de prompts y mejoras en el conocimiento, habilida-
des y actitudes de los estudiantes.

Evaluando la efectividad de los prompts de ma-
nera continua y reflexiva, los educadores pueden
refinar sus estrategias de ensefianza para maximi-
zar el impacto positivo de estos en el aprendizaje de
los estudiantes, ajustando los prompts para satisfa-
cer mejor las necesidades y objetivos de su clase.

11. ¢{Como pueden los prompts ayudar a los es-
tudiantes a establecer conexiones entre diferentes
dreas del conocimiento?

Los prompts son herramientas efectivas para fo-
mentar el pensamiento interdisciplinario, animan-
do a los estudiantes a establecer conexiones entre
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diversas areas del conocimiento. Al disefiar prompts
gue incorporen elementos de multiples disciplinas,
los educadores pueden motivar a los alumnos a
aplicar conceptos y habilidades de una materia en
el contexto de otra, enriqueciendo asi su compren-
sién global y fomentando una vision mds integrada
del conocimiento.

Por ejemplo, un prompt que pida a los estudian-
tes explorar la relacién entre conceptos matemati-
cos y principios de disefo en la arquitectura no solo
mejora su aprecio por ambas disciplinas, sino que
también les ensefia cdmo las matematicas pueden
ser aplicadas de manera practica y estética. Este
enfoque promueve la creatividad, la resolucion de
problemas y la capacidad de ver problemas y solu-
ciones desde diferentes angulos.

Para evaluar la efectividad de estos prompts,
los educadores pueden buscar evidencia de pensa-
miento analitico y critico en las respuestas de los
estudiantes, asi como la habilidad para sintetizar y
aplicar conocimientos de manera coherente y crea-
tiva. La reflexién y discusidén posteriores a la acti-
vidad también pueden proporcionar insights sobre
como los estudiantes han integrado los conceptos
aprendidos y su percepcion sobre la utilidad de este
enfoque interdisciplinario.

12. ¢De qué manera se pueden utilizar los
prompts para fomentar la inclusion y la diversidad
en el aula?

Los prompts pueden ser disefiados especifica-
mente para abordar temas de inclusién y diversi-
dad, promoviendo un ambiente de aula que res-
peta y valora las diferencias individuales. Al incluir
preguntas o desafios que invitan a los estudiantes a
reflexionar sobre sus propias identidades, culturas
y experiencias, asi como las de sus compaiieros, los
educadores pueden fomentar la empatia, el respe-
to mutuo y la comprensién intercultural.

Un prompt podria, por ejemplo, invitar a los es-
tudiantes a investigar y compartir tradiciones cul-
turales de sus familias o comunidades, o a escribir
desde la perspectiva de una persona que enfrenta
desafios debido a su identidad o antecedentes. Es-
tas actividades no solo enriquecen el conocimiento
de los estudiantes sobre la diversidad humana, sino
gue también les permiten apreciar la riqueza que
esta aporta a su entorno de aprendizaje.

La evaluacion de estos prompts debe centrarse
en la profundidad de la reflexién y la capacidad de

los estudiantes para expresar ideas y sentimientos
de manera respetuosa y considerada. Los educa-
dores también pueden observar cdmo estas discu-
siones influyen en la dinamica del aula, buscando
signos de un mayor entendimiento y aprecio por la
diversidad, asi como una mayor inclusién en las in-
teracciones diarias entre los estudiantes.

13. éCudl es la importancia de los prompts en el
desarrollo de habilidades de investigacion en los
estudiantes?

Los prompts juegan un papel vital en el desarro-
llo de habilidades de investigacion, ya que pueden
guiar a los estudiantes a través del proceso de inda-
gacion, desde la formulacién de preguntas hasta la
recopilacién y analisis de datos. Al utilizar prompts
gue requieren investigacion, los educadores alien-
tan a los estudiantes a convertirse en aprendices
activos, buscando activamente conocimientos vy
respondiendo a preguntas complejas mediante la
exploracién y el descubrimiento.

Un prompt efectivo para fomentar habilidades
de investigacién podria pedir a los estudiantes que
formulen una hipdtesis sobre un fenémeno obser-
vado, disefien un experimento para probarla, y lue-
go analicen y presenten sus resultados. Este tipo de
actividad no solo mejora las habilidades técnicas
de investigacion, como la recopilacién de datos y el
uso de metodologias cientificas, sino que también
desarrolla habilidades criticas como el pensamiento
critico, la solucién de problemas y la comunicacién
cientifica.

Para evaluar la efectividad de los prompts en el
desarrollo de habilidades de investigacion, los edu-
cadores pueden revisar el proceso de investigacion
de los estudiantes, incluyendo la claridad de sus
preguntas de investigacién, la solidez de su meto-
dologia y la profundidad de su andlisis y conclusio-
nes. La capacidad de los estudiantes para reflexio-
nar sobre su proceso de aprendizaje y adaptar sus
enfoques en respuesta a los desafios encontrados
también indica un desarrollo significativo de habili-
dades de investigacion.

14. (Como pueden los prompts apoyar el apren-
dizaje autonomo y la motivacion de los estudian-
tes?

Los prompts pueden ser una herramienta po-
derosa para promover el aprendizaje auténomo vy
aumentar la motivacion de los estudiantes, al ofre-




cerles la oportunidad de tomar un papel activo en
su propia educacion. Al enfrentarse a prompts que
les desafian a explorar temas de interés personal,
resolver problemas de manera independiente o
perseguir proyectos de pasion, los estudiantes pue-
den experimentar un sentido de propiedad sobre su
aprendizaje, lo que a su vez fomenta la motivacién
intrinseca y el compromiso con el material.

Para apoyar el aprendizaje auténomo, los
prompts deben ser abiertos y flexibles, permitien-
do a los estudiantes elegir su enfoque y métodos de
exploracién. Esto no solo les da la libertad de seguir
sus intereses y curiosidades, sino que también les
ensefa a establecer objetivos de aprendizaje, ges-
tionar su tiempo y recursos, y evaluar criticamente
Su propio progreso.

La evaluacién del impacto de los prompts en el
aprendizaje auténomo y la motivacion puede in-
cluir la observacion de la iniciativa de los estudian-
tes en la busqueda de conocimientos, la calidad y
creatividad de sus proyectos finales, y su disposi-
cién para participar en discusiones y compartir sus
descubrimientos con otros. La retroalimentacién de
los estudiantes sobre su experiencia de aprendizaje
también puede proporcionar valiosos insights sobre
como los prompts han influido en su motivacion y
enfoque hacia el aprendizaje.

15. ¢De qué manera los prompts pueden ser uti-
lizados para evaluar el progreso y la comprension
de los estudiantes a lo largo del tiempo?

Utilizar prompts como herramienta de evalua-
ciéon permite a los educadores monitorear el pro-
greso y la comprension de los estudiantes de mane-
ra continua y dindmica. Al comparar las respuestas
de los estudiantes a prompts similares o relaciona-
dos a lo largo del tiempo, los educadores pueden
obtener una vision clara de cdmo estan evolucio-
nando sus habilidades, conocimientos y formas de
pensar. Esto es particularmente util para identificar
areas de fortaleza y aquellas que pueden requerir
atencién adicional o apoyo.

Para que esta estrategia sea efectiva, es impor-
tante que los prompts estén cuidadosamente ali-
neados con los objetivos de aprendizaje y que va-
rien en complejidad y profundidad a medida que los
estudiantes avanzan en su comprensiéon del tema.
Esto no solo proporciona a los educadores una base
para evaluar el crecimiento académico, sino que
también ofrece a los estudiantes hitos claros en su

camino de aprendizaje, motivandolos a alcanzar ni-
veles mas altos de comprension y habilidad.

La evaluacion del progreso de los estudiantes
a través de prompts requiere un enfoque reflexi-
vo y adaptativo, donde los educadores revisen vy
ajusten continuamente los prompts y actividades
basandose en las necesidades emergentes de los
estudiantes. Esto puede incluir la incorporacién de
autoevaluaciones y reflexiones, donde los propios
estudiantes consideren su aprendizaje en respuesta
a los prompts, proporcionando asi una perspectiva
mas completa de su desarrollo académico y perso-
nal.

16. ¢Como pueden los prompts que utilizan DA-
LL-E fomentar la creatividad y el aprendizaje inter-
disciplinario en los estudiantes?

El uso de DALL-E, una inteligencia artificial capaz
de generar imagenes a partir de descripciones tex-
tuales (prompts), presenta una oportunidad Unica
para fomentar la creatividad y el aprendizaje in-
terdisciplinario en los estudiantes. Al desafiar a los
alumnos a crear prompts que DALL-E transforma-
ra en imagenes, se estimula no solo su creatividad
sino también su habilidad para expresarse clara-
mente y de manera concisa. Esta actividad requiere
una comprensiéon profunda del tema en cuestion,
ya que los estudiantes deben ser capaces de comu-
nicar sus ideas de forma que la IA pueda interpre-
tarlas efectivamente.

Ademas, los prompts para DALL-E pueden dise-
farse para abarcar una amplia gama de materias y
temas, desde la recreaciéon de momentos histéricos
hasta la visualizacién de conceptos cientificos o ma-
tematicos abstractos. Esto promueve el aprendizaje
interdisciplinario al animar a los estudiantes a apli-
car conocimientos de diferentes dreas en un Unico
proyecto. Por ejemplo, un prompt podria pedir a
los estudiantes que describan una escena de una
batalla histdrica importante, considerando tanto los
aspectos histéricos como los artisticos para generar
una imagen que sea visualmente precisa y contex-
tualmente rica.

El trabajo con DALL-E y la creacién de prompts
interdisciplinarios también ensefan a los estudian-
tes habilidades valiosas relacionadas con la tecno-
logia y la comunicacién digital. Aprenden a interac-
tuar con herramientas de |IA, comprendiendo sus
capacidades y limitaciones, y a considerar cdmo
las palabras pueden ser interpretadas por un siste-
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ma informatico. Este proceso no solo enriquece su
experiencia educativa con una dimensién practica
y contempordnea, sino que también prepara a los
estudiantes para el futuro, donde la interaccién con
la IA sera cada vez mds comin en muchos campos
del conocimiento y la industria.

17. éCudles son los desafios y consideraciones
éticas al utilizar herramientas de IA como DALL-E
en la educacion?

La integracion de herramientas de IA como DA-
LL-E en la educacién viene acompafiada de varios
desafios y consideraciones éticas que los educado-
res deben tener en cuenta. Uno de los principales
desafios es garantizar que el uso de esta tecnologia
sea accesible y equitativo para todos los estudian-
tes. Esto incluye consideraciones sobre el acceso a
dispositivos adecuados y conexiones a internet fia-
bles, asi como la necesidad de proporcionar forma-
cién y apoyo para que todos los estudiantes puedan
participar plenamente en las actividades propues-
tas.

Desde una perspectiva ética, es crucial consi-
derar como se utilizan y se generan las imagenes,
especialmente en términos de derechos de autor y
representacion. Los educadores deben guiar a los
estudiantes en la comprension de la importancia de
utilizar descripciones originales para sus prompts y
reflexionar sobre la representacion y los estereoti-
pos que las imagenes generadas pueden perpetuar.
Esto incluye una discusidn sobre la responsabilidad
de utilizar la IA de manera que respete la diversidad
y promueva una representacion positiva y justa de
individuos y comunidades.

Ademas, el uso de DALL-E en la educacién plan-
tea preguntas sobre la interpretacién de la creati-
vidad y la autoria. Mientras que las herramientas
de IA pueden ser instrumentos poderosos para esti-
mular la imaginacién de los estudiantes, es esencial
fomentar un didlogo sobre qué significa ser creativo
en la era de la inteligencia artificial. Los educadores
deben equilibrar el uso de estas herramientas con
actividades que promuevan la creatividad inheren-
te de los estudiantes, asegurando que la tecnologia
sirva como un complemento, no como un sustituto,
del proceso creativo humano.

18. ¢De qué manera la generacion de imdgenes
a partir de textos puede mejorar la comprension
lectora y la expresion escrita en los estudiantes?

La generacion de imdagenes a partir de textos
utilizando herramientas como DALL-E ofrece una
metodologia innovadora para mejorar la compren-
sién lectora y la expresidn escrita en los estudian-
tes. Al convertir descripciones textuales en image-
nes visuales, los estudiantes pueden obtener una
retroalimentacién inmediata sobre la precisién y la
claridad de su escritura. Esto les ayuda a visualizar
silo que han escrito coincide con lo que habian ima-
ginado, lo cual es especialmente util en tareas crea-
tivas o descriptivas donde la precisidon del lenguaje
es clave.

Este proceso también puede servir como un
puente entre la comprension lectora y la expresion
escrita, ya que los estudiantes aprenden a analizar
como las palabras especificas y las estructuras gra-
maticales afectan la interpretacién del texto. Al ex-
perimentar con diferentes formas de describir una
escena o concepto y ver cOmo estas variaciones al-
teran la imagen generada, los estudiantes pueden
profundizar su entendimiento de la lengua y mejo-
rar su capacidad para comunicarse de manera efec-
tiva y creativa.

Ademas, la tarea de crear prompts para la gene-
racién de imagenes puede incentivar a los estudian-
tes a leer y explorar textos mds complejos en busca
de inspiracion. Esto no solo mejora su comprension
lectora, sino que también amplia su vocabulario y
conocimiento general. Al integrar la lectura y escri-
tura con la tecnologia de generacién de imagenes,
los educadores pueden ofrecer una experiencia de
aprendizaje mas dinamica y atractiva que motiva a
los estudiantes a mejorar tanto su comprension lec-
tora como su expresioén escrita.

19. {Como puede la creacion de imdgenes a par-
tir de textos con DALL-E ser utilizada para explorar
conceptos abstractos en matemadticas y ciencias?

La creacién de imagenes a partir de textos uti-
lizando herramientas como DALL-E tiene el poten-
cial de transformar la manera en que los conceptos
abstractos en matemadticas y ciencias son ensefia-
dos y aprendidos. Mediante la visualizacién de con-
ceptos que a menudo son dificiles de imaginar, los
estudiantes pueden obtener una comprensién mas
concreta y profunda de los temas. Por ejemplo, des-
cripciones de fenémenos fisicos complejos, estruc-
turas moleculares o teoremas matematicos pueden
ser convertidos en imagenes visuales, proporcio-
nando a los estudiantes representaciones tangibles




que facilitan su comprension.

Esta aproximacién no solo ayuda a los estudian-
tes a visualizar conceptos abstractos, sino que tam-
bién les permite experimentar con la aplicacion de
estos conceptos de manera creativa. Al desafiar a
los estudiantes a generar descripciones detalladas
para la creacidon de imagenes, se fomenta un nivel
mas profundo de pensamiento critico y analisis. Los
estudiantes deben reflexionar sobre cémo repre-
sentar visualmente un concepto, lo que requiere
una comprension sélida de la materia y una capaci-
dad para sintetizar y comunicar ideas complejas de
manera efectiva.

Ademas, el uso de DALL-E para explorar concep-
tos matematicos y cientificos puede hacer que es-
tas materias sean mas accesibles y atractivas para
los estudiantes. Al integrar la tecnologia y la creati-
vidad en el aprendizaje de las ciencias y matemati-
cas, los educadores pueden aumentar el interés y la
motivacidn de los estudiantes, alentandolos a par-
ticipar activamente en su propio proceso de apren-
dizaje y a explorar estas disciplinas de manera mas
profunda y entusiasta.

20. ¢éCudl es el futuro del aprendizaje con la in-
tegracion de herramientas de IA como DALL-E en
la educacion?

La integracion de herramientas de IA como DA-
LL-E en la educacion sefiala un futuro emocionante
y transformador para el aprendizaje. Con la capa-
cidad de generar imagenes a partir de textos, los
educadores y estudiantes tienen a su disposicién
una herramienta poderosa para la exploracién crea-

tiva, la comprensidn conceptual y la personalizacién
del aprendizaje. Esta tecnologia permite crear ex-
periencias de aprendizaje mas interactivas y atrac-
tivas, donde los conceptos abstractos se vuelven
tangibles y donde la creatividad de los estudiantes
puede florecer de maneras antes inimaginables.

Ademas, la IA tiene el potencial de personalizar
la educacién a un nivel sin precedentes, adaptan-
do el material de aprendizaje a las necesidades,
habilidades e intereses de cada estudiante. Al in-
tegrar herramientas como DALL-E, los educadores
pueden ofrecer tareas y proyectos que se ajusten
a los diferentes estilos de aprendizaje y niveles de
comprensidn, promoviendo asi un entorno educa-
tivo mas inclusivo y efectivo. Esto no solo mejora
la experiencia de aprendizaje para los estudiantes,
sino que también los prepara mejor para un futuro
donde la tecnologia y la IA jugaran roles cada vez
mas importantes.

Sin embargo, el futuro del aprendizaje con IA
también plantea desafios significativos, incluyen-
do la necesidad de abordar cuestiones éticas, ga-
rantizar la equidad en el acceso a la tecnologia, y
desarrollar habilidades criticas para interactuar con
la IA de manera efectiva. A medida que avanzamos
hacia este futuro, sera crucial para los educadores,
desarrolladores de tecnologia y responsables politi-
cos trabajar conjuntamente para maximizar los be-
neficios de la IA en la educacion, asegurando que
estas herramientas sean utilizadas de manera que
enriquezcan el aprendizaje y fomenten el desarrollo
integral de todos los estudiantes.

Aprende Virtual - Instituto Latinoamericano de Desarrollo Profesional Docente




Apéndice 3:

Cuestionario para docentes sobre el uso
de ChatGPT y DALL-E en la educacidon

Pregunta 1: ¢{Cual es el principal beneficio de
utilizar ChatGPT en la educacién?

A) Facilitar la gestion de tareas administrativas.

B) Personalizar el aprendizaje segun las necesi-
dades individuales de los estudiantes.

C) Sustituir a los instructores en el aula.

D) Incrementar el uso de dispositivos electréni-
cos en clase.

Pregunta 2: ¢{Como puede DALL-E ser utilizado
efectivamente en las clases de arte?

A) Para automatizar la evaluacion de proyectos
artisticos.

B) Para crear visualizaciones que complementen
el estudio de temas histdricos o cientificos.

C) Para sustituir las técnicas de dibujo manual.

D) Para instruir en el uso de software de disefio
grafico.

Pregunta 3: ¢ Cual de las siguientes es una estra-
tegia para fomentar la creatividad y el pensamien-
to critico usando ChatGPT?

A) Restringir el uso de preguntas abiertas.

B) Implementar ChatGPT exclusivamente para
lectura.

C) Motivar a los estudiantes a formular y explo-
rar sus propios prompts.

D) Limitar las discusiones en grupo sobre las res-
puestas generadas por ChatGPT.

Pregunta 4: Al crear material didactico con DA-
LL-E, équé consideracidn es esencial?

A) Seleccionar Unicamente imdagenes que repre-
senten exactamente la realidad histdrica.

B) Priorizar la claridad y la resolucién de las ima-
genes generadas.

@

C) Preferir imagenes en blanco y negro para
mantener la atencién de los estudiantes.

D) Producir el maximo numero de imagenes por
tema para asegurar la comprension.

Pregunta 5: ¢{Cual es una forma efectiva de inte-
grar ChatGPT en la ensefianza de idiomas?

A) Traducir extensos textos del idioma de apren-
dizaje al idioma nativo de los estudiantes.

B) Crear simulaciones de didlogos vy situaciones
reales para practica linguistica.

C) Promover el uso exclusivo del idioma nativo
en las instrucciones para los prompts.




D) Centrarse Unicamente en la correccién grama-
tical automatizada.

Pregunta 6: ¢ Qué estrategia promueve el traba-
jo colaborativo en el aula mediante el uso de Chat-
GPT?

A) Involucrar solo al docente en la interaccidn
con ChatGPT.

B) Organizar actividades donde los estudiantes
colaboren para crear prompts.

C) Mantener las respuestas de ChatGPT confi-
denciales y solo entre el profesor y el estudiante.

D) Dirigir todas las actividades hacia tareas indi-
viduales sin interaccion grupal.

Pregunta 7: En términos de evaluacién, éicomo
puede ChatGPT asistir a los docentes?

A) Generando comentarios personalizados y su-
gerencias de mejora para las tareas.

B) Proporcionando calificaciones basadas Unica-
mente en criterios cuantitativos.

C) Suplantando completamente la evaluacion
humana.

D) Estableciendo examenes estandarizados sin
adaptacion al nivel del estudiante.

Pregunta 8: {Qué aspecto es crucial al conside-
rar el uso ético de ChatGPT y DALL-E en el aula?

A) Utilizar solamente representaciones abstrac-
tas en las tareas.

B) Integrar reflexiones sobre la diversidad y la

inclusién en las discusiones sobre contenido gene-
rado por IA.

C) Generar todos los materiales didacticos sin re-
visién pedagogica.

D) Evitar cualquier modificacidn de las imagenes
generadas para adaptarlas al contexto de aprendi-
zaje.

Pregunta 9: {Como pueden ChatGPT y DALL-E
ayudar a desarrollar habilidades del siglo XXI en
los estudiantes?

A) Promoviendo el analisis critico, la creatividad
y la competencia digital.

B) Limitando el acceso a informacién actualizada
y relevante.

C) Desincentivando la busqueda de informacion
en diversas fuentes.

D) Fomentando una actitud pasiva hacia el
aprendizaje auténomo.

Pregunta 10: Al usar DALL-E para generar ima-
genes educativas, é¢qué factor debe considerarse
para maximizar su impacto en el aprendizaje?

A) Mantener los prompts lo mds generales posi-
ble para abarcar un amplio espectro de resultados.

B) Generar imagenes sin considerar su relevan-
cia directa para los temas de estudio.

C) Restringir el uso de imdagenes en actividades
fundamentales de aprendizaje.

D) Especificar detalles en los prompts para ali-
near las imagenes con los objetivos educativos.

Respuestas correctas:

aoT-ve-98-v/.-99-96-A¥-2€-9¢-4971
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Apéndice 4. Maestria en innovaciones
tecnologicas y pedagogicas
en contextos digitales emergentes

Fundamentacion de la Maestria

En la actualidad, vivimos en un mundo de cons-
tantes cambios, en los cuales las fronteras entre la
realidad y la virtualidad ya no son tan claras. Muchas
personas entran y salen de ambos mundos siendo
conscientes de esto, pero, para otros, su realidad es
una sola compuesta de presencialidad y virtualidad.
La forma de vivenciar estas realidades depende de
la inmersidn en cada uno en estos escenarios, de la
adaptacion que puedan conseguir y la astucia para
combinar distintos aspectos obteniendo mejores
resultados en sus actividades. Todos estos efec-
tos de fusiones tecnolégicas estan revolucionando
nuestras vidas y el marco en el que esta inmerso es
la Cuarta Revolucidn Industrial o Industria 4.0. Esta
corriente se establece con el uso de sistemas ciber
fisicos junto con el Internet de las Cosas y la compu-
tacion en nube. Esta cuarta etapa se caracteriza por
una fusién de tecnologias actualmente en prueba o
en desarrollo, lo que estd desintegrando las fronte-
ras entre las esferas fisica, digital, y bioldgica.

Este es un nuevo escenario de convivencia hu-
mana que se encuentra soportado por una tecnolo-
gia digital emergente. Dentro del mismo:

® Se crean nuevos trabajos

e Hay nuevas formas de esparcimiento

® Se caen las paredes de las aulas

® Se accede facilmente a la informacidn

e Estan dadas todas las condiciones para la crea-
cién de conocimientos

En este mundo, estamos hiperconectados y me-
diados en forma constante por los avances cientifi-
cos y sobre todo, tecnoldgicos. La forma de comu-
nicacién cambio en los Ultimos afios, como también
lo hizo la forma de acceder y crear informacion.
Los actores del sistema educativo no pueden que-
dar al margen de esta realidad y principalmente los
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docentes deben tener la posibilidad de utilizar los
distintos recursos tecnoldgicos para potenciar sus
clases. Por eso, es imprescindible que los docentes
conozcan e interpreten este nuevo contexto globa-
lizado para formar profesionales competitivos. Esto
se vincula con la necesidad de formarse para incor-
porar en la practica cotidiana nuevas metodologias
y pedagogias emergentes que engloban el mundo
educativo. Por eso, la propuesta de esta Maestria
constituye un apoyo inmenso a profesores de dife-
rentes niveles del sistema educativo y personas que
estén interesadas en aprovechar las ventajas y po-
tencialidades de los contextos digitales emergentes.

El programa es inmensamente rico y amplio,
puesto que se abordan las innovaciones tecnolé-
gicas y pedagdgicas, desde las propias realidades
mixtas (Realidad Aumentada y Realidad Virtual),
pasando por la Cultura gamer, el Pensamiento com-
putacional y la robdtica, hasta tematicas tan en
boga como la Inteligencia Artificial y Big Data.

Los aspectos a tener en cuenta en las tecnologias
digitales emergentes son elementos que encuadran
la manera de tratarlas temdticamente. A saber:

e Las tecnologias digitales emergentes no son
puras y no existen por ellas solas en el desarrollo
conceptual (por eso también se les ha llamado tec-
nologias convergentes), sino que hay hibridacion
tecnoldgica. Por ejemplo, la realidad mixta es la
combinacion de realidad aumentada y realidad vir-
tual.




e No hay nada fijado y finalizado. Es un concepto
mutable. Estan siempre en proceso de evolucion y
modificacion.

e Las tecnologias digitales emergentes depen-
den del contexto, lo que emerge en un contexto so-
cial o geografico no lo hace en otro.

® La ubicuidad es un hecho constatado en las
nuevas formas de aprendizaje.

e Tienen un caracter multidimensional, pero
también es cierto que es un complejo fendmeno
evolutivo basado en cambiantes contextos de la so-
ciedad.

e La institucidén educativa es 4.0, con sus carac-
teristicas y posibilidades que hay que conocer para
poder aprovecharlas positivamente. Gamificacién y
Escape Room Educativo constituyen pilares que in-
tentan cambiar el clima del aula, buscando situacio-
nes de aprendizaje mediante la incorporacién de las
dinamicas del juego.

® Las producciones digitales ya no dependen del
individuo sino de un trabajo colaborativo donde se
integra la expertise de cada uno y en cuya genera-
cion se vincula lo practico con la reflexidn y el anali-
sis. El ser humano pierde el control y la autonomia
son elementos y acciones que hasta ahora lo tenia
(desde la gestién de busquedas, informacidon que
nos llega desde redes sociales hasta coches auto-
maticos y demas artilugios que realmente los com-
pras, pero nos da la sensacién que no son nuestros.
La musica es otra de las producciones que esta bien
claro. El sentido de pertenencia es clave y este arti-
lugio cultural en soporte fisico en el pasado, actual-
mente es un ente en la nube que no nos pertenece.

e El ciudadano del mundo vive una cultura parti-

cipativa, produce, utiliza y reutiliza informacién pu-
blicada en la web, pero esto no se logra de manera
automatica, sino que debe estar preparado.

Dentro de esta realidad, ser creativos, planificar
y contextualizar serdn fundamentales para lograr el
éxito en la propuesta docente, a esto se tiene que
unir un pensamiento critico ante este nuevo para-
digma.

Justificacion de la Maestria

La Maestria se imparte mediante la metodologia
de educacion virtual, con especial hincapié en las
interacciones permanentes entre alumno y tutores
y entre alumnos, a fin de intensificar el trabajo cola-
borativo y grupal, a través de las multiples posibili-
dades que brinda la plataforma.

El disefio general, la estructura de cada materia,
las actividades, los materiales didacticos y la accién
tutorial funcionan como modelo de lo que se pro-
pone desde los materiales tedricos.

El aprendizaje se basa en las actividades solici-
tadas a cada cursante, ademas de la lectura de los
materiales didacticos suministrados y las clases se-
manales. En ese sentido es importante resaltar que
dichas actividades no se consideran verificadoras
de las afirmaciones del discurso docente, sino que
constituyen el nucleo de la relacién de los cursantes
con los contenidos disciplinares principales de cada
asignatura.

Se solicita una gran variedad de actividades, tra-
tando de superar el modelo de “monografia y foro”
tan extendido. La variedad intenta abrir el abanico
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de recursos innovadores, digitales y tecnoldgicos
con que cuenta el futuro docente para ayudar al
aprendizaje de sus alumnos, creando ambientes lu-
dicos, motivadores y gratificantes. Las actividades
regulan también los aprendizajes de tecnologias
imprescindibles para los participantes que aspiren
a desempenfiarse en los nuevos contextos y conver-
tirse en verdaderos “ciudadanos del mundo”. Esos
aprendizajes se realizan mediante la metodologia
del “aprender haciendo”, con tutoriales desarrolla-
dos paso a paso y guias ilustradas de cada uno de
los programas propuestos. Los programas utilizados
son todos de libre distribucién, de cddigo abierto o
gratuitos.

Cada materia se estructura en tres o cuatro Uni-
dades Didacticas o Mddulos, que organizan los con-
tenidos en bloques completos tematicos.

El cursado se articula alrededor de clases virtua-
les, que los docentes colocan en el aula todas las
semanas. Esas clases completan y actualizan el ma-
terial diddactico escrito, y contienen los elementos
multimedia de la materia. Alli se consignan también
las asignaciones, modalidad de las mismas, plazos,
etc. El leer las clases es imprescindible para mante-
ner la regularidad y poder cumplir con las solicitu-
des de los docentes.

Las evaluaciones y defensa del trabajo final se
realizan en modalidad virtual. No estd prevista nin-
guna actividad presencial. Las actividades son, en
general, asincrénicas, de manera de no obligar a
los participantes a permanecer frente a su compu-
tadora en horario fijo, pero también se organizan
videoconferencias en dias y horarios a convenir con
los cursantes para que puedan participar la mayor
cantidad de personas posibles. En este punto, se
tiene en cuenta, ademas, la variedad de husos ho-
rarios de nuestro continente. Aunque obviamente
no se toma asistencia a los cursantes, es necesario
la presencia permanente de los mismos en las au-
las virtuales, con ingresos de frecuencia bisemanal,
como minimo.

La evaluacion del desempefio de cada cursante
esta centrada en el rendimiento académico, el cum-
plimiento en tiempo y forma de las asignaciones
establecidas para cada asignatura y su participa-
cién en foros y otras actividades colaborativas. Di-
chas evaluaciones son informadas a cada cursante
de manera pormenorizada, para que las incorpo-
re como criterios de mejora de sus actividades de
aprendizaje.

Ademas, la plataforma permite revisar, como
informacion adicional, la cantidad y frecuencia de
ingresos a aulas y clases, el acceso a materiales de
lectura y otras variables auxiliares utiles para el con-
trol y ayuda tutorial.

Objetivo General

Desarrollar nuevas capacidades docentes ade-
cuadas a los contextos digitales y tecnoldgicos
emergentes que permitan ensefiar nuevos conoci-
mientos, habilidades y destrezas (competencias) de
acuerdo a los nuevos quehaceres sociales, politicos,
educativos y econémicos.

Objetivos Especificos

Al finalizar la Maestria, el egresado serd capaz de:

e Reflexionar sobre el impacto que las innova-
ciones tecnoldgicas y digitales tienen en el queha-
cer social, politico, econdmico y educativo.

e Valorar las interacciones en redes como espa-
cios de construccion del conocimiento.

e Disefiar propuestas de actividades con recur-
sos digitales innovadores.

® Abordar las distintas formas de comunicaciény
el impacto de las mismas en el quehacer educativo.

e Comprender la importancia de la programa-
cion como una estrategia para desarrollar compe-
tencias de resolucién de problemas.

® Aprovechar las potencialidades pedagdgicas
de los contextos digitales ludicos.

e Entender las caracteristicas y funcionamiento
de los aspectos mas destacados de la Inteligencia
Artificial.

e Reconocer los mundos del Big Data y todos sus
subcampos que hacen entender en educacion




la analitica de datos, la analitica del aprendizaje,
la mineria de datos en Educacion.

e Comprender y llevar a cabo innovaciones tec-
noldgicas y pedagdgicas para trabajar con meto-
dologias de este siglo XXI y viendo tecnologias que
emergen en el contexto digital.

e Desarrollar un proyecto de implementacién
tendiente a la resolucién de una problematica me-
diante innovaciones tecnoldgicas y digitales.

Perfil del profesional que se desea formar

Areas de Formacion

La propuesta es amplia, puesto que puede im-
plementarse en las distintas areas de formacion.
Por esto, el perfil de ingreso a la Maestria es el si-
guiente:

e Docentes y pedagogos de nivel medio y supe-
rior que aspiren a aprovechar los nuevos contextos
digitales y tecnolégicos.

e Directivos de instituciones educativas que es-
tén interesados en desarrollar competencias de
acuerdo a los nuevos quehaceres sociales, politicos,
educativos y econémicos.

e Profesionales que trabajan en gestidn politica,
social, educativa o econdmica que quieran resolver
problemdticas a nivel local, regional, provincial o
nacional mediante innovaciones tecnolégicas y di-
gitales.

Puestos a desempeiar

El profesional que egrese del Programa esta ins-
crito en un proceso educativo dirigido a proporcio-
nar conocimientos, desarrollar habilidades, destre-
zas y actitudes que le conduzcan a actuar consciente
y responsablemente en los diferentes ambitos de
la educacion superior, en los procesos de disefio,
gestidn, organizacién, investigacién e implementa-
cién del trabajo docentes en este nivel, con visién
prospectiva, abierto al cambio, protagonista de su
propio crecimiento y agente de transformacion de
su entorno laboral y social en los niveles virtuales
de educacion.

Al concluir sus estudios, el egresado de la Maes-
tria en Innovaciones Tecnoldgicas y Pedagdgicas en
Contextos Digitales Emergentes estard preparado
para ocupar puestos que requieran las siguientes
competencias:
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e Ser un profesional en el campo del analisis, la
gestion y el disefio de politicas educativas para el
nivel de educacidn superior, en instituciones edu-
cativas publicas y privadas, asi como las agencias
y oficinas gubernamentales federales, estatales y
municipales relacionadas con la gestidon y planea-
ciény la formulacién o instrumentacion de politicas
educativas en el ambito de su competencia.

e Ser capaz de realizar investigacion de politicas
en centros especializados locales y nacionales, en
los cuales podra emprender y solucionar problemas
de las politicas educativas de nivel superior desde
una mirada multidimensional.

e Expresar apropiadamente de manera oral y
escrita conceptos del campo de las Innovaciones
Tecnoldgicas y Pedagdgicas en Contextos Digitales
Emergentes.

e Interpretar datos y crear informacion pertinen-
te para disefiar, implementar y evaluar programas
de planeacién y politicas educativas donde se fusio-
nen distintas tecnologias.

® Preparar un equipo de especialistas que apor-
ten al estudio del sistema educativo en los nuevos
escenarios sociales y educativos.

e Valorar la formacion, capacitacion y perfeccio-
namiento de la persona como recurso humano, con
la perspectiva de la educacion permanente para
participar eficazmente en el desarrollo social, eco-
ndémico, politico y cultural.

® Investigar e implementar nuevas tendencias
tecnoldégicas aplicadas a las instituciones educativas
4.0y al contexto social en general.
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e Conocer y aplicar tecnologias educativas para
los procesos de ensefianza y aprendizaje universi-
tarios dentro del amplio abanico comunicativo que
permiten las redes sociales.

® Integrar conocimientos técnicos para la plani-
ficacién, la adecuacién curricular y la resolucion de
problemas mediante estrategias innovadoras.

e Formar parte activa de equipos interdisciplina-
rios y colaborativos para la generacion de material
didactico y producciones digitales para las asignatu-
ras de su especialidad.

e Participar en equipos multidisciplinares de di-
sefio, planificacion y gestidn de carreras integrando
las modalidades presenciales, a distancia y mixtas.

Modelo pedagodgico

La Maestria en Innovaciones Tecnoldgicas y Pe-
dagogicas en Contextos Digitales Emergentes es
una propuesta formativa basada en la necesidad de
profundizacién y actualizacidon necesarias para un
profesional que se inserta en este nuevo paradig-
ma de una educacion activa, mediada fuertemente
por tecnologias dentro de un mundo globalizado e
interconectado.

En la actualidad, la informacién y el conocimien-
to constituyen los principales factores productivos,
mas aun que los recursos naturales, o el capital, o la
tecnologia misma. Estos discursos situan, pues, a la
informacién como un elemento fundamental en la
estructura de las sociedades, enérgicamente ligada
a los cambios significativos producidos gracias a las
TIC.

Asimismo, asistimos a un momento de inflexion
que vuelve a otorgar a la educacién un rol central
en la gestion de esas informaciones y del conoci-
miento que de ellas se puede obtener. Aparece,
pues, como una urgencia casi, la necesidad de re-
formular y optimizar el modelo de educacién lineal
y meramente transmisivo que se agota, y transitar
hacia nuevos paradigmas. En este momento, todos
somos ciudadanos del mundo y por eso, aprende-
mos desde la participacidn activa en distintas redes,
interconectados, tal como lo presenta el Conectivis-
mo (Siemens, 2004). Los principios fundamentales
de conectivismo que se aplican en esta propuesta
son los siguientes:

e El aprendizaje y el conocimiento requieren una
diversidad de opiniones para representar la totali-
dad y para permitir la seleccién del mejor enfoque.

e El aprendizaje es un proceso de creacién de
redes que conectan nodos especializados o fuentes
de informacion.

® El conocimiento se asienta en redes.

® El conocimiento puede residir en dispositivos
no humanos, y la tecnologia hace posible y facilita
el aprendizaje.

® La capacidad para aprender mas es mads decisi-
va que el conocimiento actual.

® El aprendizaje y el conocimiento son procesos
permanentes, progresivos (no estados o productos
finales).

® La capacidad para ver conexiones entre areas,
ideas y conceptos es una habilidad clave.

e La actualizacién (conocimiento preciso y ac-
tual) es la intencién de todas las actividades de
aprendizaje conectivistas.

e La toma de decisiones es, en si misma, un
proceso de aprendizaje. El acto de escoger qué
aprender y el significado de la informacién que se
recibe, es visto a través del lente de una realidad
cambiante. Una decision correcta hoy, puede estar
equivocada mafiana debido a alteraciones en el en-
torno informativo que afecta la decisién.

Los profesionales de la educacion y los actores
sociales en general deben estar preparados para
aprovechar las potencialidades de este contexto in-
terconectado, para poder aplicar las innovaciones
tecnolégicas y pedagdgicas en su accionar diario y
para resolver los problemas que se les presentan.
Para esto, deben estar abiertos a trabajar en gru-
pos para aprender del otro y con el otro (Vigotsky),
identificando cdmo este proceso potencia el proce-
so de construccion del conocimiento mediante un
trabajo multidisciplinar y colaborativo. Los profesio-
nales innovadores ya no trabajan solos, sino que in-
tegran Comunidades de Practica, donde explicitan
sus preocupaciones y los objetivos que quieren al-
canzar, manifiestan la experiencia que poseen y se




muestran anuentes a compartir sus conocimien-
tos y a aprender en interaccion con los demas para
dar respuesta a problematicas comunes.

La formaciéon profesional del docente es acaso,
el componente fundamental del desarrollo y opti-
mizacién de la educacién. Requiere, por tanto, cam-
bios en lo especifico (en el dia a dia de la clase, por
caso) y en lo global (sostenimiento permanente,
permanencia en el sistema educativo, continuidad
de proyectos, innovacién metodoldgica y concep-
tual, etc.)

Es por ello que asi como durante la Maestria en
Innovaciones Tecnoldgicas y Pedagogicas en Con-
textos Digitales Emergentes se promueve el trabajo
basado en las buenas practicas de la educacién a dis-
tancia con utilizacién intensiva de tecnologias de la
informacion y la comunicacion, tutorias proactivas,
disefio didactico de los materiales, campus virtual
con todas las prestaciones adecuadas vy utilizacion
de recursos didacticos, en la Maestria se amplifica
y potencia ese estilo afiadiendo dos dimensiones
indispensables para un profesional de la educacion
gue quiere avanzar un peldafio mas alto.

Estas dimensiones son la innovacion y la profun-
dizacién de las practicas docentes adecuadas.

La innovacién pedagdgica, en este contexto im-
plica la ruptura manifiesta de los modelos tradicio-
nales de educacion con metodologias acordes a los
tiempos, dispositivos y herramientas disponibles.

En este sentido, la Maestria incluye procesos
conjuntos de investigacion, experimentacion, pro-
duccion de conocimientos a la vez que se va organi-
zando dindmicamente en respuesta a las demandas
derivadas de la heterogeneidad de los cursantes, a
la diversidad de las nuevas herramientas que sur-
gen casi incesantemente, a nuevas estrategias edu-
cativas y nuevas comprensiones de los entornos
asociados a la virtualidad: nuevas realidades, redes
como ecosistemas, avances de modelos semanticos
de comprension, nuevas estructuras narrativas, etc.

Por ultimo: conceptos como hibridacién, multi-
perspectiva y flexibilizacion de las practicas docen-
tes exigen otros cambios en las situaciones y am-
bientes educativos propuestos, un paso definitivo
hacia modelos de aprendizaje en red, hacia una
educaciéon mas global, mas rica, mas intercultural,
centrada en auténticos aprendizajes colaborativos
en los cuales la interaccion entre pares es intrinseca
y vital. Informacién adicional en:

www.aprendevirtual.org

PROGRAMA DE ESTUDIOS

Primer Ciclo

Bimestre 1
e Ecosistemas en Entornos
Virtuales de Aprendizaje
e Ciudadania digital critica y

creativa
Bimestre 2
e Taller de produccion de narrativas
digitales

e Realidades hibridas

Bimestre 3
e Herramientas tecnoldgicas para
la educacion
* Innovaciones pedagdgicas

Bimestre 4
e Pensamiento computacional
e Educacion disrupotiva y cultura
gamer

Segundo Ciclo

Bimestre 5
* Robética aplicada a contextos
educativos
e Inteligencia Artificial y
educacion

Bimestre 6
e Big data en educacion. Analiticas y
visualizacidn para el aprendizaje
e Metodologia de la investigacion

Bimestres 7y 8
* Proyecto final de investigacidon y
aplicacion
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